




INTISARI 

Mohammad Syahrul Maaruf. Implementasi Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Jigsaw 

Berbantuan Media Audio Visual Untuk Meningkatkan Keterampilan Siswa Pada Instalasi 

Jaringan LAN. (dibimbing oleh DR. Mohammad Syafri Tuloli, M.T, dan Salahudin Olii, 

ST,.MT). 

Berdasarkan hasil observasi awal yang di lakukan di SMK Negeri 1 Gorontalo kelas X 

TKJ, guru masih kurang terlihat menggunakan model atau media dalam proses 

pembelajaran dan pembelajaran masih didominasi oleh guru. Sebagian besar jam 

belajarnya adalah kegiatan praktikum jadi mempunyai alokasi jam belajar yang sangat 

panjang, sehingga siswa terlihat bosan dan kurang bersemangat. Siswa juga tidak terlibat 

aktif dalam proses pembelajaran berlangsung sehingga penguasaan kompetensi 

pengetahuan masih belum optimal. Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan 

keterampilan siswa pada mata pelajaran komputer dan jaringan dasar melalui implementasi 

model pembelajaran kooperatif tipe jigsaw berbantuan media audio visual.Metode 

penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode eksperimen dengan bentuk 

desain true experimental dan jenis penelitian Posttest Control Group Design. Penelitian ini 

dilaksanakan di SMK Negeri 1 Gorontalo dengan subjek penelitian kelas X berjumlah 30 

siswa. Teknik pengumpulan data yaitu Uji Normalitas, Uji Homogenitas, Uji Hipotesis 

dengan bantuan program SPSS v26. Hasil analisis data menunjukkan nilai rata-rata yang 

didapat kelas kontrol maupun kelas eksperimen dapat diketahui bahwa nilai rata-rata kelas 

eksperimen lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol. Hal itu menunjukkan bahwa 

perlakuan yang diberikan terhadap kelas eksperimen berpengaruh. Artinya, model 

pembelajaran kooperatif tipe jigsaw berbantuan video pembelajaran lebih baik 

dibandingkan dengan media power point/presentasi. 
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