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ABSTRAK

MEILAN ISMAIL. Perancangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Web Pada Mata
Pelajaran Pemodelan Perangkat Lunak (dibimbing oleh Agus Lahinta, ST, M.Kom dan Sitti
Suhada, S.Kom, MT).

Mata pelajaran Pemodelan Perangkat Lunak di SMK Negeri 1 Gorontalo, didapatkan informasi
bahwa dalam proses pembelajaran guru menggunakan metode konvesional dan media yang
digunakan adalah powerpoint. Powerpoint yang digunakan masih 80% memuat kata-kata dan
tampilan background yang digunakan terlalu gelap sehingga siswa kurang fokus dalam
memperhatikan powerpoint tersebut. Fasilitas yang ada di sekolah tersebut cukup memadahi,
terdapat ruang laboratorium yang dilengkapi proyektor dan akses internet yang dapat menunjang
proses pembelajaran pemodelan perangkat lunak. tujuan penelitian ini adalah media pembelajaran
dapat membantu proses belajar siswa pada mata pelajaran pemodelan perangkat lunak. penelitian
ini menggunakan metode Research and development (R&D). teknik pengumpulan data yang
digunakan (1). Pengamatan (observasi), (2). Wawancara, (3). Penyebaran angket, dan (4).
Dokumentasi. kemudian diuji kelayakan ahli materi dan ahli media. hasil dari ahli media di
peroleh rata-rata 94. sedangkan ahli media di peroleh skor 89. dapat di simpulkan bahwa media
pembelajaran interaktif layak digunakan pada mata pelajaran pemodelan perangkat lunak.

Kata kunci: website, media pembelajaran interaktif, penelitian dan pengembangan (R&D) model
ADDIE.



ABSTRACT

MEILAN ISMAIL. Designing of Web-Based Interactive Learning Media in Software Modeling
Subject (The Principal Supervisor is Agus Lahinta, ST., M.Kom, and the Co-supervisor isSitti
Suhada, S.Kom., MT)

The Software Modeling subject at SMK Negeri 1 Gorontalo is delivered using conventional
methods with the utilization of media such as PowerPoint. Mostly, the PowerPoint contains 80%
words, whereas the background display is also too dark, so that students have difficulties in
understanding the material in the PowerPoint. Besides, the facilities at the school are adequate, and
there is a lab y room equipped with a proj and internet access that can support the

fit: deling learning p . The purpose of this research is to find out whether or not the
availability of learning media can help students' learning p in the softs deling subject.
This study utilizes thgaResearch and Development (R&D) method. Data collection techniques used

are: (1). Obs iew, (3). Questionnaire distribution, and (4). Documentation. The
obtained d: ipithrough 2 feasibility tests, namely the feasibility test of material
experts &Wia experts. The results of the feasibility test of media experts
obtained ile media experts obtained a final score of 89. Thus, it is




