BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan
bahwa respon peserta didik SMP Negeri 1 Limboto terhadap penggunaan aplikasi
Google classroom sebagai media pembelajaran matematika ada yang memiliki
respon yang kurang positif dan positif pada tipe respon verbal. Kategori respon
kognitif mendapatkan kriteria kurang positif dengan rata-rata persentase sebesar
68,52%, Kategori respon afektif dengan kriteria positif dengan rata-rata persentase
sebesar 70,53%, dan kategori respon konatif dengan kriteria kurang positif dengan
rata-rata persentase sebesar 62,85%. Berarti respon peserta didik terhadap
penggunaan aplikasi google classroom secara umum kurang positif dengan rata-
rata persentase sebesar 67,04%. Hal ini berbeda dengan penelitian yang telah
dilakukan sebelumnya disebabkan oleh kurangnya dari segi tingkat pemahaman
penggunaan aplikasi google classroom, kejelasan petunjuk belajar, rasa ingin
tahu, bertanya dan menanggapi tugas.
5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, peneliti memberikan
beberapa saran sebagai berikut:
1. Guru sebaiknya tidak hanya menggunakan aplikasi Google Classroom saja tapi

menggunakan aplikasi tambahan sebagai pendukung untuk pembelajaran

matematika
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2. Diberikannya semacam panduan atau petunjuk cara penggunaan aplikasi
Google Classroom untuk pembelajaran matematika agar lebih memudahkan
peserta didik dalam menjalankan aplikasi Google Classroom.

3. Adapun kendala dalam pembelajaran matematika dengan menggunakan
aplikasi Google Classroom harus dapat diatasi dengan tepat seperti jaringan
internet tidak stabil, kesalahan teknis atau server down sehingga pembelajaran
matematika dengan menggunakan aplikasi Google Classroom dapat berjalan

dengan lancar.
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