


 



ABSTRAK 

Dian Puspita Aprilia Laknasa, NIM. 411416073. Meningkatkan Hasil Belajar Matematika 

Siswa Melalui Multimedia Pembelajaran Interaktif Dengan Model Discovery Learning Pada 

Materi Bola di Kelas IX-4 MTs Negeri 2 Boalemo. Skripsi. Gorontalo. Program Studi pendidikan 

Matematika Jurusan Matematika Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam Univeritas 

Negeri Gorontalo, 2020. 

Pembimbing : (1) Drs. Abdul Wahab Abdullah, M.Pd (2) Khardiyawan A. Y. Pauweni, M.Pd 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar matematika siswa  melalui multimedia 

pembelajaran interaktif dengan model discovery learning. Penelitian ini dilaksanakan di kelas IX-4 

MTs Negeri 2 Boalemo tahun ajaran 2019/2020 dengan jumlah siswa 21 orang. Penelitian ini 

merupakan penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan hanya 1 siklus. Instrumen dalam penelitian 

ini berupa lembar observasi kegiatan guru, lembar observasi aktivitas siswa dan tes hasil belajar. 

Hasil pengamatan kegiatan guru untuk kategori minimal baik atau sangat baik dengan presentase 

87,5% dan pada aktivitas siswa presentase pencapaian 91%. Sementara untuk hasil belajar siswa 

yang memperoleh nilai yang mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) dengan ketuntasan 

sebanyak 21 orang siswa atau sekitar 90,5% dan tidak tuntas sekitar 5 orang siswa atau sekitar 9,5%. 

Rata-rata hasil belajar siswa pada materi bola memenuhi indikator keberhasilan. 

Kata Kunci: Multimedia Interaktif, Hasil Belajar Matematika, Bola. 



 


