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BAB V  

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian yang telah selesai dilakukan 

adalah sebagai berikut :  

1. Proses pengembangan media blended learning berbasis google sites pada 

materi bangun ruang sisi datar untuk SMP/MTs terdiri dari define, design, 

development, dan disseminate. Hasil produk berupa media pembelajaran 

berbasis website. Produk dinilai dari aspek perangkat materi, dan aspek media. 

Media pembelajaran memuat materi bangun ruang sisi datar dengan sub materi 

mengenal kubus, balok prisma dan limas. Pada website menyuguhkan fasilitas 

multimedia dengan perpaduan text, gambar dan video.  

2. Hasil kelayakan media pembelajaran oleh ahli materi yaitu mendapat skor 4.6 

(kategori “sangat baik”), sedangkan hasil nilai pengujian oleh ahli media 

mendapat skor sebesar 4.6 (kategori “sangat baik”). Pada uji coba respons 

siswa diperoleh kategori sangat baik. sehingga media pembelajaran ini dapat 

digunakan sebagai media pembelajaran untuk membantu proses pembelajaran 

matematika pada materi bangun ruang sisi datar sekolah tingkat SMP kelas VII. 

5.2 Saran 

Penelitian ini masih memiliki banyak kekurangan dan masih banyak hal-hal 

yang perlu dikaji dan dikembangkan kembali. Peneliti memiliki saran untuk 

penelitian atau pengembangan ke depan antara lain : 



1. Bagi guru :Guru dapat menggunakan media pembelajaran berbasis google 

sites ini sebagai alternatif media belajar siswa untuk mengatasi kesulitan 

dalam penyampaian materi yang banyak dengan waktu yang terbatas 

sehingga siswa dapat belajar secara mandiri di luar kelas.  

2. Bagi siswa : Siswa dapat memanfaatkan media pembelajaran berbasis google 

sites ini untuk mempelajari materi bangun ruang sisi datar  secara mandiri. 

3. Bagi sekolah : Sekolah dapat mengoptimalkan sarana dan prasarana komputer 

yang terkoneksi internet agar dapat dijadikan sebagai media pembelajaran 

berbasis google sites dalam proses pembelajaran. 

4. Bagi peneliti lain : Peneliti dapat mengembangkan media berbasis google 

sites dengan materi yang berbeda untuk menghasilkan media pembelajaran 

yang lebih bervariasi. 
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