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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasar hasil penelitian yang telah dilakukan, maka ada beberapa simpulan 

yang dapat diambil yaitu: 

1) Melalui 5 tahapan model pengembangan ADDIE dihasilkan produk berupa 

media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline yang bisa 

digunakan untuk pembelajaran matematika khususnya materi Statistika dan 

Peluang. 

2) Media pembelajaran interaktif ini telah memenuhi kriteria kevalidan karena 

telah melalui tahap validasi dari 6 validator (3 validator media dan 3 validator 

materi). Persentase rata-rata penilaian yang didapatkan dari validator media 

sebesar 86,25% dan dari validator materi sebesar 92,26% yang diartikan 

sangat baik/layak digunakan dalam proses pembelajaran matematika. Media 

pembelajaran interaktif ini telah memenuhi kriteria kepraktisan karena telah 

melalui tahap uji coba dengan persentase rata-rata perolehan skor yang 

didapatkan dari respon guru sebesar 79,34% dan respon dari siswa sebesar 

93,20% yang diartikan sangat baik/layak digunakan dalam proses 

pembelajaran matematika. 

5.2 Saran 

Berdasar hasil penelitian yang telah dilakukan, maka ada beberapa saran yang 

dapat diambil yaitu: 

1) Bagi guru, produk media pembelajaran interaktif ini dapat dijadikan sebagai 

alternatif media pembelajaran dalam pembelajaran matematika khususnya 

materi Statistika dan Peluang. 

2) Bagi peneliti lain, disarankan sebaiknya penelitian media pembelajaran 

interaktif berbasis Articulate Storyline ini dikembangkan lagi untuk materi 

lain. Selain itu, penelitian ini juga dapat menjadi acuan untuk 

mengembangkan penelitian sejenis atau relevan.
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