
 
 

47 
 

BAB V 

PENUTUP 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan pada dua kelas yaitu kelas 

VIIIA dan VIIIB di SMPN 16 Gorontalo, peneliti dapat menarik kesimpulan 

sebagai berikut : 

1. Pengelolaan pembelajaran dalam aplikasi google meet memiliki pengaruh yang 

signifikan terhadap kemampuan pemecahan masalah matematika siswa. Hal ini 

dibuktikan dengan hasil pengujian hipotesis, perolehan 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 = 2,29, dan 

nilai 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 = 2,016, dalam hal ini berarti 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 = 2,29 > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 = 2,016 

yang menyebabkan 𝐻0 ditolak dan 𝐻1 diterima. Artinya Kemampuan 

pemecahan masalah matematika siswa yang diajarkan dengan google meet lebih 

tinggi dari kemampuan pemecahan masalah matematika siswa yang 

dibelajarkan dengan classroom.  

2. Pada tes akhir yang diberikan kelas eksperimen memperoleh skor terendah 

sebesar 18 dan skor tertinggi sebesar 23 dengan skor rata-rata 21,26, sementara 

kelas kontrol memperoleh skor terendah sebesar 16 dan skor tertinggi sebesar 

22 dengan skor rata-rata 19,86. Kemampuan pemecahan masalah matematika 

siswa yang dibelajarkan menggunakan google meet lebih tinggi dari 

kemampuan pemecahan masalah matematika siswa yang dibelajarkan 

menggunakan classroom. 

3. Pada indikator yang keempat kemampuan pemecahan masalah siswa lebih 

menonjol dibandingkan dengan indikator-indikator lainnya. Karena siswa 

diberi kesempatan untuk mencoba menyelesaiakan permasalahan yang 

diberikan menggunakan rumus-rumus dan apa yang sudah diketahui dalam soal. 

5.2. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dibahas pada bab sebelumnya, serta 

dari kesimpulan yang diperoleh, dapat diuraikan beberapa saran sebagai berikut. 

1. Diharapkan guru menggunakan google meet karena sangat berpengaruh 

positif terhadap kemampuan pemecahan masalah matematika siswa 
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2. Selain hasil belajar yang maksimal, ketercapaian kemampuan pemecahan 

masalah matematika siswa adalah hal yang perlu diperhatikan.  
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