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ABSTRAK 

Nurjana Mursid. 411417118. 2022. Pengembangan Multimedia Pembelajaran 

Interaktif Menggunakan Adobe Animate CC 2015 Pada Materi Program Linear 

Kelas XI SMA Negeri 1 Tilango. Skripsi. Gorontalo. Program Studi Pendidikan 

Matematika, Jurusan Matematika, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, 

Universitas Negeri Gorontalo. 

Pembimbing: (1) Drs. Perry Zakaria, M.Pd (2) Siti Zakiyah, S.PD., M.Pd. 

 

Penelitian ini membahas tentang pengembangan multimedia pembelajaran interaktif 

menggunakan sofware abode animate cc 2015. Penelitian ini bertujuan menghasilkan 

multimedia pembelajaran yang valid dan praktis. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan dengan pendekatan 

deskriptif yang berorientasi pada pengembangan produk melalui model 4-D yang 

telah dimodifikasi. Setelah melalui validasi kelayakan produk diperoleh nilai rata-rata 

4 untuk validasi ahli media dan nilai rata-rata 4,13 untuk validasi ahli materi. Nilai ini 

menunjukkan bahwa multimedia pembelajaran yang dihasilkan masuk dalam kategori 

baik sehingga dapat diuji cobakan. Subjek uji coba dalam penelitian ini adalah peserta 

didik kelas XI SMA Negeri 1 Tilango. 

Berdasarkan hasil uji coba terbatas yang dilakukan dengan melihat respon peserta 

didik terhadap multimedia pembelajaran yang telah dikembangkan peserta didik 

memberikan respon positif terhadap multimedia dengan nilai rata-rata mencapai 3,61 

atau 90,25%. Nilai ini menunjukkan bahwa pembelajaran dikatakan praktis karena 

respon peserta didik terbilang dengan kategori sangat positif.  

Kata Kunci: Multimedia Pembelajaran Interaktif, Adobe Animate, Model 4-D. 
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