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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan dari hasil penelitian yang sudah dibahas pada bab sebelumnya, 

disimpulkan bahwa pengembangan perangkat pembelajaran menggunakan model 

kolaboraif jire berbasis IT pada materi suhu kalor yang terdiri dari RPP (Rancangan 

Perangkat Pembelajaran), LKPD (Lembar Kegiatan Peserta didik), Bahan Ajar, dan 

THB (Tes Hasil Belajar), telah memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif dengan 

peningkatan nilai N-gain sebesar 0.45 (0.70 > N-gain ≥ 0.30) termasuk kategori 

sedang. 

5.2 Saran 

1. Dapat melakukan proses pembelajaran dengan baik, guru perlu membuat 

rancangan perangkat pembelajaran dengan baik sehingga tujuan belajar dapat 

tercapai. 

2. Perlu diadakan penelitian lebih lanjut dalam skala yang lebih luas tentang hasil 

pengembangan perangkat pembelajaran fisika menggunakan model Kolaboratif 

Jire untuk melihat peningkatan hasil belajar pesrta didik.  
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