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ABSTRAK

Iswanto A. Yunus. 421416034. Pengaruh Media Pembelajaran Crosword Puzzle
Dengan Model Discovery Learning Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Konsep
Gelombang Bunyi Di SMAN 1 Boliyohuto. Program Studi S1 Pendidikan Fisika,
Fisika, Fakultas Matematika dan llmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri
Gorontalo. Pembimbing 1 Raghel Yunginger dan Pembimbing Il Abdul Haris
Odja.

Penelitian ini bertujuan mengetahui pengaruh media pembelajaran crosword
puzzle dengan model discovery learning terhadap hasil belajar siswa pada
konsep gelombang bunyi. Penelitian ini merupakan jenis penelitian quasi
eksperimen dengan menggunakan satu kelas (one samples) hanya kelas
eksperimen dengan mengggunakan design One Group pretest posttest design.
Dalam penelitian ini pembelajaran dilakukan tiga kali pertemuan secara daring
dengan model pembelajaran discovery learning. Instrumen yang digunakan dalam
pengumpulan data yaitu tes essay hasil belajar. Metode yang digunakan untuk
menganalisis data adalah teknik analisis secara deskriptif yaitu uji normalitas, uji
hipotesis dengan taraf signifikasnsi 5%. Berdasarkan pengujian hipotesis
menggunakan statistik parametrik uji t diperoleh tyisyng ( 5.789 > tigpe; (2.024)
dengan taraf nyata o = 0.05. dimana hipotesis satu (H;) diterima. Hal ini
menunjukan terdapat pengaruh hasil belajar siswa sebelum dan setelah
pembelajaran menggunakan media pembelajaran crosword puzzle dengan model
discovery learning. Hasil ini juga ditunjukan dari peningkatan hasil belajar siswa
pada tes posttest lebih tinggi dibandingkan pada tes pretest dengan rata-rata nilai
sebesar 76.03% dan 65.71%. Dengan demikian penggunaan media crossword
puzzle dengan model discovery learning berpengaruh terhadap hasil belajar siswa.

Kata Kunci : Crossword Puzzle; Discovery Learning; Hasil Belajar



ABSTRACT

Yunus, Iswanto A. 421416034. The Effect of Crossword Puzzle Medium with
Discovery Learning Model on Students’ Learning Outcomes on the Concept of
Sound Waves (a Research conducted at SMA 1 State Senior High School in
Boliyohuto). Undergraduate Thesis. Study Program of Physics Education, Faculty of
Mathematics and Natural Sciences, Universitas Negeri Gorontalo. Principal
Supervisor: Raghel Yunginger. Co-supervisor: Abdul Haris Odja.

The present quasi-experimental research explores the effect of crossword puzzle
learning medium with discovery leaming model on students’ learning outcomes on
the concept of sound waves. It only involved one class as an experimental class using
a one group pretest-posttest design. The class was conducted three times online with
the discovery learning model. Moreover, the instrument used in data collection was
an essay test of learning outcomes. All data were further analyzed with descriptive
analysis technique, namely normality test, hypothesis testing with a significance level
of 5%. Based on hypothesis testing using parametric t-test statistics, it is obtained that
t-count (5.789 > t table (2.024) with a significance level of = 0.05 in which
hypothesis one (H;) is accepted. It concludes that there is an effect of student learning
outcomes before and after learning using the crossword puzzle with the discovery
learning model. Also, the results are shown from the increase in student learning
outcomes on the posttest test, which is higher than in the pretest test with an average
score of 76.03% and 65.71%. Thus, the use of crossword puzzle mediawith_
discovery learning models are impactful on student learning outcomes. "4\ BAH N 4 \
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