BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa
pembelajaran menggunakan media pembelajaran crossword puzzle dengan model
discovery learning pada materi gelombang bunyi berpengaruh terhadap hasil
belajar siswa. Hal ini ditunjukkan dengan hasil analisis dari hipotesis diperoleh

thitung (5.789 > tigper (2.024) dengan taraf nyata o= 0.05. Maka H, ditolak dan

H, diterima. Berdasarkan uraian tersebut dapat dikatakan perlakuan yang
diberikan dapat meningkatkan hasil belajar siswa dalam pembelajaran fisika.
5.2 Saran

Beberapa saran terkait penelian ini diaantaranya :

1. Media crosswor puzzle yang digunakan dapat dikembangkan untuk materi
fisika lainnya seperti materi Fluida statis, termodinamika. Media
crossword puzzle juga dapat dikembangkan secara online.

2. Pelaksanaan pembelajaran daring lebih di atur dan menyesuaikan dengn
kondisi peneliti dan siswa.

3. Penggunaan crossword puzzle dapat dikombinasikan dengan media daring

lainnya.
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