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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang terdapat pada bab 

sebelumnya, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran powerpoint interaktif 

berbasis android pada materi kecepatan kelas V SDN Se-kecamatan Suwawa yang 

dikembangkan “sangat layak” untuk digunakan. Hal ini dibuktikan dengan data 

berikut: 

a. Pengembangan media pembelajaran powerpoint interaktif berbasis android 

pada materi kecepatan di kelas V SDN 5 Suwawa, yang hanya dibatasi pada 5 

langkah, yaitu: (1) Potensi dan Masalah, yang dimana potensi dan masalah 

dari penelitian ini peneliti dapat dari hasil pengamatan dan juga wawancara 

terkait pembelajaran di masa pandemi pada guru kelas. (2) Pengumpulan data, 

dimana untuk mendapatkan data untuk penelitian ini, peneliti menggunakan 

teknik wawancara tidak terstruktur pada guru, termasuk mengobservasi 

kompetensi dasar serta standar kompetensi yang ada pada materi pembelajaran 

kelas V. (3)  Desain produk yaitu langkah dimana peneliti menyusun isi materi 

dalam powerpoint dan merancangnya seinteraktif mungkin. (4) Validasi 

desain, yang dimana pada tahap ini produk yang telah peneliti kemangkan 

telah selesai dan siap untuk diberikan penilaian atau dinilai kelayakan 

penggunaannya oleh dua orang validator yaitu validator ahli media dan ahli 

materi. (5) Revisi desain, adalah tahapan terakhir dari penelitian ini. Pada 

tahap ini, peneliti merevisi atau memperbaiki desain produk yang peneliti 

kembangkan sesuai dengan saran ataupun komentar dari validator. Hal ini 

guna untuk lebih memaksimalkan kualitas dari produk atau media pembejaran 

yang penelti kembangkan. 

b. Media pembelajaran powerpoint interaktif berbasis android yang telah 

dikembangkan oleh peneliti telah divalidasi oleh dua validator yakni ahli 

media dan ahli materi. Hasil rekapitulasi skor validasi dari dua validator 

tersebut memperoleh skor keseluruhan 90%.  
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5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian ini, penulis mengemukakan beberapa saran 

sebagai berikut:  

a. Bagi sekolah 

Media pembelajaran powerpoint interaktif berbasis android yang telah 

dikembangkan pada penelitian ini, diharapkan dapat digunakan di sekolah-

sekolah sesuai dengan karakteristik yang menyerupai dengan subjek 

penelitian. 

b. Bagi Guru 

Diharapkan dapat menjadi salah satu contoh dalam mengembangkan 

media pembelajaran powerpoint interaktif berbasis android yang telah 

dikembangkan oleh peneliti dengan memperhatikan kesesuaian strategi 

pembelajaran dan materi/topic pelajaran yang akan disajikan.  

c. Bagi Peneliti 

Sebagai bahan acuan bagi peneliti selanjutnya dalam mengembangkan 

perangkat pembelajaran interaktif serta inovatif lainnya. 
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