BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan bahwa media video

pembelajaran berbasis android pada materi penerapan rumus volume bangun

ruang di kelas V SDN 06 Suwawa, Kec.Suwawa, Kab.Bone Bolango dapat

disimpulkan sebagai berikut :

1. Pengembangan media video pembelajaran berbasis android pada materi
penerapan rumus volume bangun ruang melewati 5 langkah-langkah
penelitian dan pengembangan, yakni : a) potensi dan masalah diidentifikasi
dengan cara wawancara, observasi dan penyebaran kuesioner kebutuhan
guru dan siswa, b)pengumpulan data melalui rivew pustaka dan informasi
materi, c) desain produk menggunakan perangkat keras (hardwere) dan
perangkat lunak (softwere), d) validasi desain dilakukan oleh ahli media dan
ahli materi, e) revisi desain dilakuan berdasarkan saran dan komentar.

2. Berdasarkan hasil yang didapat dari ahli media untuk validasi media video
pembelajaran berbasis android memperoleh skor rata-rata 90% dengan

2

kriteria “sangat layak” sedangkan untuk hasil yang diperoleh dari ahli
materi untuk materi penerapan rumus volume bangun ruang yaitu skor rata-
rata 90% dengan kriteria “sangat layak”.

Kemudian skor hasil validasi ahli media dan validasi ahli materi
dilakukan rekapitulasi sehingga memperoleh skor rata-rata yaitu 90%
dengan ketegori “sangat layak”, maka dari hasil tersebut dapat dinyatakan
media video pembelajaran berbasis android pada materi penerapan rumus
volume bangun ruang dikelas VV SDN 06 Suwawa yang telah dikembangkan

layak digunakan dan dapat dilanjutkan ketahap selanjutnya.
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5.2 Saran
Berdasarkan hasil disimpulkan diatas, maka saran yang dapat diberikan

adalah sebagai barikut.

a. Bagiguru
Guru perlu membuat dan menggunakan media pembelajaran yang inovatif,
menarik serta interaktif agar dapat menunjang kegiatan belajar mengajar
lebih  bervariatif sehingga menghadirkan suasana belajar yang
menyenangkan.

b. Bagi siswa
Hendaknya lebih berpartisipasi aktif dan memperhatikan setiap
pembelajaran yang diberikan guru

c. Bagi sekolah.
Sebaiknya mendukung peningkatan sumber daya manusia bagi guru-guru
dengan mengikutkan dalam kegiatan-kegiatan pendidikan seperti,
workshop, diklat, seminar pendidikan dan lain sebagainya yang mampu
meningkatkan kualitas guru dalam pembelajaran.

d. Bagi peneliti.
Media video pembelajaran berbasis android dapat dijadikan sebagai acuan
bagi peneliti lain yang ingin mengembangkan media video pembelajaran

berbasis android.
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