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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan analisis data dan pembahasan dapat ditarik kesimpulan bahwa 

terdapat pengaruh positif dan signifikan pemanfaatan smartphone terhadap 

aktivitas belajar siswa kelas X mata pelajaran administrasi umum jurusan 

akuntansi SMK Negeri 1 Kota Gorontalo. Hal tersebut dibuktikan dengan 

koefisien korelasi sebesar 0,720 yang lebih besar dari r tabel 0,207 dan harga 

koefisien determinasi sebesar 0,518 yang berarti 51,8% serta harga t hitung 9,844 

yang lebih besar dari pada t tabel 1,986. 

5.2 Saran  

Berdasarkan kesimpulan penelitian diatas, maka disarankan untuk: 

5.2.1 Bagi Siswa 

Sebaiknya lebih memperhatikan dan menggunakan serta 

memanfaatkan smartphone secara tepat dan positif guna membantu atau 

mempermudah dalam aktivitas belajar sehingga hasil belajarpun bisa 

lebih maksimal. 

5.2.2 Bagi Guru 

Sebaiknya dapat digunakan untuk mengkonstruksikan 

pemanfaatan smartphone dalam perkembangan pola pikir, motivasi dan 

perilaku sosial peserta didik dengan teman sebayanya secara tidak 

berlebihan dan tidak mengganggu aktivitas belajar serta sosialisasi 

dengan temannya di sekolah. 
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5.2.3 Bagi Peneliti Selanjutnya 

Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan untuk mengkaji lebih 

banyak sumber maupun referensi yang terkait pemanfaatan 

smartphonedan aktivitas belajar siswa agar hasil penelitiannya dapat 

lebih baik lagi. 
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