




ABSTRAK 

Gani, Ririn N. 2021. “Permainan Bahasa Komika Arafah dalam Video Stand Up 

Comedy Academy 2 (SUCA)”. Skripsi. Jurusan Bahasa dan Sastra Indonesia, 

Fakultas Sastra dan Budaya, Universitas Negeri Gorontalo. Pembimbing I: 

Dr. Fatmah AR Umar, M.Pd. dan Pembimbing II:  Dr. Salam, S.Pd., M.Pd. 

Permasalahan yang dibahas dalam penelitian ini yaitu (1) bagaimana bentuk 

permainan bahasa komika Arafah dalam video Stand Up Comedy Academy 2 

(SUCA 2), (2) bagaimana gaya permainan bahasa komika Arafah dalam video 

Stand Up Comedy Academy 2 (SUCA 2), (3) Apa fungsi permainan bahasa 

komika Arafah dalam video Stand Up Comedy Academy 2 (SUCA 2). Tujuan 

penelitian ini yaitu (1) mendeskripsikan bentuk permainan bahasa komika Arafah 

dalam video Stand Up Comedy Academy 2 (SUCA 2), (2) Mengidentifikasi Gaya 

permainan bahasa komika Arafah dalam video Stand Up Comedy Academy 2 

(SUCA 2), dan (3) Mengidentifikasi Fungsi permainan bahasa komika Arafah 

dalam video Stand Up Comedy Academy 2 (SUCA 2). Peneliti menggunakan 

metode deskriptif dengan jenis penelitian kualitatif. Teknik pengumpulan data 

dalam penelitian ini menggunakan teknik menyimak, teknik 

mencatat/mentranskripsi, dan teknik dokumentasi. Dan teknik analisis data dalam 

penelitian ini menggunakan analisis konten kategoris dan metode komparatif 

konstan, karena kedua metode analisis tersebut melibatkan membandingkan, 

mengkontraskan, dan mengklasifikasikan data. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa dalam dua belas video stand up comedy 

academy 2 (SUCA 2) oleh Arafah terdapat permainan bahasa di dalamnya. 

Terdapat tiga bentuk permainan bahasa dalam video stand up comedy Arafah. 

Bentuk permainan bahasa tersebut terdiri dari empat puluh satu kutipan, yaitu 

delapan belas bentuk abreviasi, dua puluh bentuk reduplikasi, dan tiga bentuk 

antonimi. Adapun gaya permainan bahasa yang digunakan Arafah terdapat empat 

gaya permainan bahasa. Keempat gaya tersebut terdiri dari lima puluh tujuh 

kutipan, yaitu dua puluh gaya tak resmi, lima belas gaya percakapan, dua gaya 

antitesis dan dua puluh gaya repetisi. Sedangkan fungsi dari permainan bahasa 

Arafah tersebut yaitu humor. Fungsi utama humor terbagi atas tiga, ketiga fungsi 

tersebut meliputi atas empat puluh tiga kutipan, yaitu dua puluh fungsi hiburan, 

sembilan fungsi mengkritik atau mengejek, dan empat belas fungsi 

menyampaikan sesuatu. 

Kesimpulan penelitian ini yaitu terdapat 343 kutipan permainan bahasa. 

Permainan bahasa yang lebih mendominasi dan sekaligus mewarnai permainan 

bahasa Arafah yaitu bentuk reduplikasi. Sedangkan gaya tak resmi dan repetisi 

lebih mendominasi dan sekaligus mewarnai permainan bahasa Arafah. Begitu pun 

dengan fungsi permainan bahasa, yang lebih mendominasi dan sekaligus 

mewarnai permainan bahasa Arafah yaitu fungsi hiburan. Teknik dalam istilah 

stand up comedy yang dominan digunakan Arafah dalam berstand up yaitu teknik 

Act Out, teknik Rule Of Three, dan teknik One Liner. 
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