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ABSTRAK 

WIRAHMAN SALSABIL HUSAIN. Implementasi Augmented Reality Sebagai Media Informasi 

Koleksi Museum Popa-Eyato Provinsi Gorontalo (Dibimbing oleh Lanto Ningrayati Amali, Ph.D, dan 

Moh. Ramdhan Arif Kaluku, S.Kom, M.Kom) 

Museum merupakan sarana yang menampilkan benda-benda bersejarah dan memberikan informasi 

kepada masyarakat dan pengunjung, namun informasi yang disajikan pada koleksi museum tidak 

tersampaikan dengan baik kepada pengunjung museum, dimana informasi yang diberikan tidak secara 

rinci dikarenakan pemandu tidak secara penuh mendampingi dan informasi yang berikan berupa 

selembaran kertas yang diletakkan pada koleksi. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

informasi dengan memanfaatkan teknologi augmented reality. Metode yang digunakan pada penelitian 

ini adalah Multimedia Development Life Cycle (MDLC) yang memiliki 6 tahapan konsep, perancangan, 

pengumpulan bahan, pembuatan, pengujian dan distribusi. Hasil penelitian ini diperoleh berupa aplikasi 

yang berfungsi sebagai media informasi terkait koleksi museum menggunakan augmented reality yang 

lebih interaktif dan dapat digunakan oleh pengunjung untuk memperoleh informasi dari koleksi selain 

itu juga aplikasi ini dapat memvisualisasikan 3D dan secara waktu nyata dari objek etnografika, 

teknologi, keramologi, historika yang ada pada museum. 

Kata Kunci : Augmented Reality, Museum, Koleksi, Etnografika, Teknologi, Keramologi, Historika. 
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