BAB 5

PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dipaparkan, adapun

kesimpulan yang diperoleh adalah:

1. Penelitian menghasilkan sebuah sistem informasi harga pangan berbasis
android untuk membantu memonitoring harga pangan di Dinas Pangan
Kabupaten Bone Bolango.

2. Sistem dapat membantu petugas dalam melakukan monitoring harga pangan.

3. Sistem dapat membantu masyarakat dalam mendapatkan informasi harga

pangan.

5.2 Saran

Dari hasil penelitian yang peneliti lakukan, terdapat beberapa hal yang bisa
dilakukan sebagai upaya pengembangan dari penelitian ini. Adapun saran-sarannya
adalah sebagai berikut:

1. Sistem informasi ini hanya melakukan kegiatan pemantuan terhadap harga
pangan, belum adanya evaluasi maka peneliti menyarankan untuk
memperluas sistem sehingga mendukung kegiatan evaluasi terhadap hasil
monitoring harga pangan tersebut.

2. Pengembangan fitur push notification agar petugas bisa mendapatkan
pemberitahuan pengaduan yang diberikan oleh masyarakat.

3. Penelitian selanjutnya diharapkan dapat melakukan pengembangan

terhadap teknologi OCR (Optical Character Recognition) agar teknologi ini
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dapat diterapkan dan bisa membaca tulisan tangan dan font yang

menyerupai tulisan tangan manusia.
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