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ABSTRAK

MAUDY PUTERI HASAN. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Pada Mata Pelajaran
Animasi 2 Dimensi dan 3 Dimensi di SMK Negeri 1 Limboto (dibimbing oleh Agus Lahinta, ST.,
M.Kom dan Mukhlisulfatih Latief, S.Kom., MT).

Kurangnya penggunaan media ajar khususnya media pembelajaran interaktif dalam pembelajaran
dapat mempengaruhi penyampaian materi belajar kurang efektif, dampaknya tidak tercapainya
tujuan pembelajaran dilaksanakan guru dan mengakibatkan menurunnya nilai mata pelajaran.
Penelitian ini bertujuan untuk 1) mengembangkan media pembelajaran interaktif pada mata
pelajaran animasi 2 dimensi dan 3 dimensi, 2) untuk mengetahui tingkat kelayakan media
pembelajaran interaktif pada mata pelajaran animasi 2 dimensi dan 3 dimensi. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini research and development model penelitian pengembangan
modifikasi teori Borg dan Gall. Hasil uji validitas media pembelajaran interaktif oleh validator
media dan validator materi diperoleh hasil sangat valid. Pada uji kepraktisan media oleh validator
praktisi (guru) memperoleh hasil sangat praktis, dari siswa kelompok kecil memperoleh hasil praktis
dan siswa kelompok besar memperoleh hasil sangat praktis. Hasil keefektifan sebelum dan setelah
menggunakan produk berdasarkan instrumen tes pilihan ganda yakni pada pretest didapatkan hasil
rata-rata 60.63 dan rata-rata pada posttest 84.06 dan berdasarkan angket respon siswa terhadap
penggunaan media pembelajaran interaktif memperoleh hasil sangat efektif, sehingganya diperoleh
kesimpulan bahwa media pembelajaran interaktif pada mata pelajaran animasi 2 dimensi dan 3
dimensi memenuhi tingkat kelayakan dan proses pembelajaran.

Kata kunci: Multimedia, Media Pembelajaran Interaktif, Kelayakan.



ABSTRACT

MAUDY PUTERI HASAN. Development of Interactive Learning Media on 2-Dimensional and 3-
Dimensional Animation Subjects at SMK Negeri 1 Limboto (Supervised by Agus Lahinta, ST.,
M.Kom., and Mukhlisulfatih Latief, S.Kom., MT).

Lack of learning media use particularly the interactive one in learning can lead to an ineffectiveness of
learning material delivery. Consequently, the learning goals performed by teachers are not achieved
and it decreases students’ subject grade. This study aims to 1) develop interactive learning media on 2-
dimensional and 3-dimensional animation subjects, 2) determine the feasibility level of interactive
learning media on 2-di ional and 3-di ional ion subjects. The mecthod applied is
research and development, which is a research model development modification of Borg and Gall
theory. The interactive learning media validity test results by the media validator and material validator
obtained very valid results. In the practicality test of the media by the validator practitioners (teachers)
the results are efficient. a small group of students gain practical results, and a large group of students
gain efficient results. Effective results befwg.and after using the product based on multiple-choice test

q : is 60.63, and the average post-test is 84.06, and the

student responses questionnairg gfs; teractive learning media obtained very effective
results. Thus it is concludedf active Jgaening media on 2-di jonal and 3-di ional
animation subjects met the fed j §f learning process.
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