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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan implementasi dan hasil pengujian yang telah dilakukan dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis android ini berjalan baik sesuai 

dengan fungsinya. Media pembelajaran ini berjalan pada smartphone berbasis 

Android yang pada dasarnya adalah aplikasi pembelajaran dan telah mengajarkan 

istilah-istilah yang berkaitan dengan materi nun sukun dan tanwin. Menambah 

minat dan pengetahuan dalam materi nun sukun dan tanwin, dan yang paling 

penting dapat menjadi sarana pembelajaran dalam kegiatan mengajar. Media 

Pembelajaran berbasis android yang dikembangkan sudah memenuhi syarat sebagai 

berikut: 

1. Menghasilkan produk berupa media pembelajaran yang berbasis android 

pada Materi nun sukun dan tanwin. 

2. Media pembelajaran berbasis Android pada materi nun sukun dan tanwin 

ini sangat valid untuk digunakan di sekolah, sesuai dengan hasil dari 

penilaian dua orang ahli yaitu ahli materi, ahli media, dengan persentasi 

berturut-turut dengan hasil ahli materi 92.5% dan hasil ahli media 89%. 

3. Hasil respon peserta didik terhadap media pembelajaran berbasis android 

pada materi nun sukun dan tanwin adalah Layak/Valid, dengan persentasi 

92.3%. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran berbasis 

android pada materi nun sukun dan tanwin, maka diajukan saran dari peneliti 

sebagai berikut: 
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1. Kepada Pendidik 

Media pembelajaran berbasis android diharapkan digunakan dalam 

pembelajaran guna meningkatkan motivasi belajar peserta didik serta dapat 

memanfaatkan android dengan sebaik-baiknya. 

2. Kepada Penelitian Selanjutnya 

Perlu dikembangkannya media pembelajaran berbasis android dengan pokok 

bahasan yang berbeda, tampilan yang lebih menarik, dan pemikiran yang lebih 

kreatif, agar media pembelajaran dapat dikembangakan menjadi lebih lengkap 

lagi, baik itu animasi, video, dan tampilan media. 

 

 

 

  



 
 

56 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Annuri, A. (2017). Panduan Tahsin Tilawah Al-Qur'an dan Ilmu Tajwid. Jakarta: 

Pustaka Al-Kautsar. 

Chuang, Y.T. (2014). Increasing learning motivation and student engagement 

through the technology-supported learning environment. Creative Education, 

5, 1969-1978. 

Endang, M. (2011). Metode Penelitian Terapan Bidang Pendidikan. Bandung: 

Alfabeta. 

Farhan, A.A., Titin, K., dan Sri. K. (2018). Penggunaan Media Pembelajaran 

Adobe Flash Cs 6  Untuk Meningkatkan Minat Dan Hasil Belajar Siswa Pada 

Kompetensi Dasar Mendeskripsikan Sistem Pembayaran Dan Alat 

Pembayaran. Journal Pendidikan Ekonomi, Vol. 12 Nomor 2  

Fintri, I. (2015). Rancangan Pembelajaran Ilmu Tajwid Berbasis Multimedia untuk 

Siswa tingkat Dasar pada Taman Pendidikan Al-Qur'an DTA At-Taqwa 

(Vol. XVII). Jakarta, AMIK BSI: Journal PARADIGMA. 

Hamka, W.A dan Gani, A. (2016). Rancang Bangun Game Edukasi Berbasis Web 

Dan Android Menggunakan Adobe Flash Cs5 Dan Action Script 3.0. Journal: 

Indonesian Journal on Information System.Vol. 1 Nomor 2  

Hasan, M. (2021). Media Pembelajaran.Klaten: Tahta Media Group 

Hidayah, S., Wahyuni, S., dan Ani, H.M. (2017) . Penggunaan Media 

Pembelajaran Interaktif Dengan Aplikasi Adobe Flash Cs6 Untuk 

Meningkatkan Motivasi Belajar Pada Kompetensi Dasar Menganalisis 

Peran, Fungsi Dan Manfaat Pajak. Journal Pendidikan Ekonomi. Vol. 11 

Nomor 1  

Indriyani, F. (2015). Rancangan Pembelajaran Ilmu Tajwid Berbasis Multi Media 

Untuk Siswa Tingkat Dasar Pada Taman Pendidikan Al-Qur’an Dta At-

Taqwa. Journal PARADIGMA Vol. XVII. AMIK BSI Jakarta. 

Khusnul, K. (2016). Pengaruh Strategi Pembelajaran Terhadap Hasil Belajar di 

Tinjauh dari Aktifitas Belajar, Surakarta.  

Kurnaedi, A. Y. (2013). Tajwid Lengkap Asy-Syafi'i. Jakarta: Pustaka Imam Asy-

Syafi'i. 

Madcoms. (2012). Kupas Tuntas Adobe Flash Professional CS 6. CV Andi Offset. 

Yogyakarta 

Mandasini, A R. (2014). Pembuatan aplikasi pembelajaran ilmu tajwid berbasis 

android : Makassar  

Mulyasa, E. (2008). Kurikulum berbasis kompetensi. Bandung: PT Remaja 

Rosdakarya Offset 

Nurdyansyah, N dan Eni Fariyarul Fahyuni. (2016). Inovasi Model Pembelajaran 

Sesuai Kurikulum 2013. Sidoarjo:Nizamia Learning Center.



57 
 

 

Permatasari, D dan Andi, F. (2016). Aplikasi Pembelajaran Ilmu Tajwid Berbasis 

Android. Informatika Bandung 

Pramita dan Agustini. (2016). Pengembangan media permaina ular tangga pada 

materi senyawa hidrokarbon kelas XI SMA untuk meningkatkan pemahaman 

konsep.Unesa Journal of Chemical Education. 

Ramli, M. (2012). Media dan Teknologi pembelajaran. Banjarmasin. IAIN 

Antasari Press. 

Ridwan. (2011). Skala Pengukuran Variabel-variabel Penelitian. Alfabeta. 

Bandung. 

Ridwan, A. (2013). Rumus dan Data dalam Aplikasi Statistika. Alfabeta. Bandung 

Sadiman, A. S., Rahardjo, R., dan Haryono, A. (2011). Media Pendidikan: 

Pengertian, Pengembangan dan Pemanfaatannya. Jakarta: Rajagrafindo. 

Persada 

Sugiyono. (2013). Metode penelitian kualitatif, kuantitatif dan R&D. 

Jakarta:Alfabet 

Sugiyono. (2016). Metode penelitian kualitatif, kuantitatif dan R&D. 

Jakarta:Alfabet 

Sulistyo, A. G. (2018). Pembuatan Game Edukasi Tajwid untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Agama Islam. Gorontalo: 

Universitas Negeri Gorontalo. 

Surono. (2011). Pengembangan Media Pembelajaran Macromedia Flash pada 

Kompetensi Mengelas dengan Oksi Asitilen di SMK Muhammadiyah 

Prambanan, Skripsi, Yogyakarta: Universitas Negeri Yogyakarta. 

Squire,  K. (2009). Mobile  media  learning: multiplicities  of  place.  On  the  

Horizon, 17(1): 70-80. 

Tennyson, R. D. (2010). Historical Reflection on Learning Theories and 

Instructional Design. Contemporary Educational Technology, 1(1), pp. 1-16. 

Yakub, dan Andi, F. (2018). Pengembangan Media E-Learning Menggunakan 

Edmodo Berbasis Smatphone untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Peserta 

Didik pada Materi Sistem Koloid Tingkat SMA. Chemistry Education Review 

(CER). X(X): 1. 

 

 

 

 



 
 

58 
 

Lampiran 1 Surat Rekomendasi Penelitian dari Dekan Fakultas Teknik 

LAMPIRAN 
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Lampiran 2  Surat Rekomendasi di MTs Negeri 1 Pohuwato  
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Validator Ahli 

Materi 

Pembelajaran Isi materi 
Skor total Rata-rata 

total 1 2 3 4 5 6 7 8 

V1 5 4 4 4 5 5 5 5 37 4.63 

Jumlah 5 4 4 4 5 5 5 5 
37 

  

Skor aspek 13 24 

Skor maksimal 15 25 40 

Persentase 86.67 96 92.5 

Kriteria Sangat Valid Sangat Valid 
Sangat 

Valid 

Persentase validasi 91.33 

Kriteria 
Sangat 

Valid 

Lampiran 3  Hasil Data Angket Validasi Validator Ahli Materi 
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Validator 

Media 

Tampilan Pemrograman 
Skor 

Total 

Rata-

Rata 

Total 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

V1 5 4 4 4 5 5 4 4 5 4 5 49 4.45 

Jumlah 5 4 4 4 5 5 4 4 5 4 5 
49 

  

Skor Aspek 13 36 

Skor 

Maksimal 
15 45 

55 

Presentase 86.6% 80% 89% 

Kriteria Layak/Valid Layak/Valid 
Layak/ 

Valid 

Persentase Validasi 83.3% 

Kriteria 
Layak/ 

Valid 

 

 

 

 

 

Lampiran 4 Hasil Data Angket Validasi Validator Ahli Media 
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Responden/ 

Siswa 

KETERTARIKAN MATERI BAHASA SKOR  

TOTAL 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

R1 5 5 4 4 5 5 5 5 4 42 

R2 3 5 4 4 4 4 5 5 5 39 

R3 5 5 5 4 5 4 5 5 5 43 

R4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 44 

R5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 42 

R6 3 4 4 5 5 5 5 4 4 39 

R7 4 5 5 4 5 3 4 5 4 39 

R8 4 5 5 4 5 5 5 5 5 43 

R9 5 5 5 5 5 5 5 5 5 45 

R10 5 5 5 4 5 5 5 5 5 44 

R11 5 5 4 5 5 5 5 4 4 42 

R12 4 4 3 3 3 4 5 5 3 34 

R13 5 5 5 5 5 5 5 5 5 45 

R14 4 4 5 3 4 5 4 5 4 38 

R15 5 5 5 3 5 5 5 5 5 43 

R16 4 5 4 4 5 4 5 5 4 40 

R17 4 5 4 5 5 4 5 5 5 42 

R18 5 4 4 4 5 5 4 5 5 41 

R19 5 5 5 4 5 4 5 5 5 43 

R20 5 5 5 5 5 4 5 5 4 43 

JUMLAH 89 96 91 84 96 90 96 98 91 831 

RERATA 4.45 4.8 4.55 4.2 4.8 4.5 4.8 4.9 4.55 41.55 

SKOR ASPEK 360 282 189 831 

SKOR MAKS 400 300 200 900 

PERSENTASE 90% 94% 94.5% 92.33% 

KRITERIA Sangat Praktis Sangat Praktis 
Sangat 

Praktis 

Sangat 

Praktis 

PERSENTASE KEPRAKTISAN 92.83% 

KRITERIA 
Sangat 

Praktis 

Lampiran 5 Hasil Data Angket Kepraktisan Siswa 
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Lampiran 6 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

                                    Mata Pelajaran          : PAI 

                                    Kelas / Semester        : 7 / Genap 

                                    Alokasi Waktu           : 1 x Pertemuan   

 

 

A. Kompetensi Dasar                         

       9.1. Menjelaskan bacaan  Nun mati / Tanwin  dan Mim  mati.  

B. Indikator                            

1.      Menjelaskan hukum bacaan Nun mati/tanwin bila bertemu dengan huruf 

- Idhar. 

- Idghom  bi ghunnah 

- Idghom bila ghunnah 

- Iqlab 

- Ihfak. 

2.      Membuat contoh kalimat yang mengandung bacaan 

- Idhar. 

- Idghom  bi ghunnah 

- Idghom bilaghunah 

- Iqlab 

- Ikhfa 

C. Tujuan Pembelajarn         

Setelah membaca dengan teliti, tekun dan cermat   tentang materi pada 

aplikasi peserta didik dapat  Menjelaskan hukum bacaan Nun mati/tanwin dan 

dapat membuat contoh kalimat Nun mati/Tanwin. 

D. Kegiatan  Pembelajaran  

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Kegiatan 

Pendahuluan 

▪ Mengajak semua siswa berdo’a menurut 

agama dan keyakinan masing-masing. 

▪ Melakukan komunikasi  tentang kehadiran 

siswa. Guru menyiapkan fisik dan psikhis 

siswa dalam mengawali kegiatan 

pembelajaran, yaitu mengajak siswa 

menyanyikan lagu/yel-yel/tepuk dinamika 

15 

menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

dengan materi yang relevan dengan 

pembelajaran hari ini. 

▪ Memberikan apersepsi 

▪ Menyampaikan tujuan pembelajaran hari ini. 

Kegiatan 

Inti 

▪ Secara individu Peserta didik membaca dan 

memahami uraian  materi hukum 

bacaan  Nun Mati / Tanwin  pada aplikasi 

android 

▪ Peserta didik bersama kelompoknya 

berdiskusi tentang macam-macam hukum 

bacaan . Nun Mati / Tanwi  

▪ Perwakilan masing-masing kelompok 

mempresentasikan hasil diskusi di depan 

kelas secara bergantian 

▪ Guru memberikan Penjelasan 

dan  kesimpulan terhadap hukum bacaan . 

Nun Mati / Tanwin  

45 

menit 

 

Kegiatan 

Penutup 
 Bersama-sama siswa membuat kesimpulan / 

rangkuman hasil belajar selama sehari 

 Evaluasi 

 Mengajak semua siswa berdo’a menurut 

agama dan keyakinan masing-masing (untuk 

mengakhiri kegiatan pembelajaran) 

20 

menit 

F. PENILAIAN 

1. Pengetahuan   : Tes Tertulis 

2. Keterampilan : Praktek membaca al-Quran 

 

Mengetahui 

Kepala Sekolah, 

 

 

 

……………………………… 

NIP. ………………………… 

        …………………,     2022 

Guru mata pelajaran 

 

 

 

……………………………… 

NIP…………………………. 
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Lampiran 7 Silabus

 



71 
 

 



72 
 

                                                           



73 
 

  

1. Dokumentasi Prapenelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Dokumentasi saat penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 8  Dokumentasi Penelitian 
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