BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan implementasi dan hasil pengujian yang telah dilakukan dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis android ini berjalan baik sesuai
dengan fungsinya. Media pembelajaran ini berjalan pada smartphone berbasis
Android yang pada dasarnya adalah aplikasi pembelajaran dan telah mengajarkan
istilah-istilah yang berkaitan dengan materi nun sukun dan tanwin. Menambah
minat dan pengetahuan dalam materi nun sukun dan tanwin, dan yang paling
penting dapat menjadi sarana pembelajaran dalam kegiatan mengajar. Media
Pembelajaran berbasis android yang dikembangkan sudah memenuhi syarat sebagai
berikut:

1. Menghasilkan produk berupa media pembelajaran yang berbasis android

pada Materi nun sukun dan tanwin.

2. Media pembelajaran berbasis Android pada materi nun sukun dan tanwin
ini sangat valid untuk digunakan di sekolah, sesuai dengan hasil dari
penilaian dua orang ahli yaitu ahli materi, ahli media, dengan persentasi
berturut-turut dengan hasil ahli materi 92.5% dan hasil ahli media 89%.

3. Hasil respon peserta didik terhadap media pembelajaran berbasis android
pada materi nun sukun dan tanwin adalah Layak/Valid, dengan persentasi
92.3%.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran berbasis
android pada materi nun sukun dan tanwin, maka diajukan saran dari peneliti

sebagai berikut:
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1. Kepada Pendidik
Media pembelajaran berbasis android diharapkan digunakan dalam
pembelajaran guna meningkatkan motivasi belajar peserta didik serta dapat
memanfaatkan android dengan sebaik-baiknya.

2. Kepada Penelitian Selanjutnya
Perlu dikembangkannya media pembelajaran berbasis android dengan pokok
bahasan yang berbeda, tampilan yang lebih menarik, dan pemikiran yang lebih
kreatif, agar media pembelajaran dapat dikembangakan menjadi lebih lengkap

lagi, baik itu animasi, video, dan tampilan media.
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Validator Ahli Pembelajaran

Isi materi

Materi 1 2 3

5|6 |7

Skor total

Rata-rata
total

V1 3) 4 4

SN

5| 5|5

(62}

37

4.63

Jumlah

4

5

Skor aspek 13

24

37

Skor maksimal 15

25

40

Persentase 86.67

96

925

Kriteria Sangat Valid

Sangat Valid

Sangat
Valid

Persentase validasi

91.33

Kriteria

Sangat
Valid

Instrument Penilaian Ahli Materi

LEMBAR VALIDASI PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
ANDROID PADA MATERI NUN SUKUN DAN TANWIN DI KELAS VII
MTS NEGERI | POHUWATO

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Pada Materi
Nun Sukun Dan Tanwin Di Kelas VIl MTS Negeri | Pohuwato
Penyusun : Febrianto Abdullah
Petunjuk
1. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat dan penilaian bapak ibu
ahli materi tentang media pembelajaran yang dibuat.
2. Jawaban diberikan pada kolom skala neliaian yang sudah disediakan dengan skala

penilaian :

I = Sangat tidak setuju (STS)
2 = Tidak setuju (TS)

3= Cukup setuju (CS)

4= Setuju ($)

5 = Sangat Setuju (SS)

Mohon diberi tanda cheklist (Y) pada kolom penilaian sesuai pendapat

Mohon untuk memberikan komentar dan saran pada tempat yang telah disediakan

A. Aspek Materi

- S
| No r Kriteria Penilaian
||

E—- 1 malcri sesuai

| dengan
dirumuskan

indikator/tujuan

| 2

Faa]

| Mater dapat dipelaar

| 4 [ Ketepatan contoh-contoh gambar yang diberikan

| untuk kejetasan materi

| 5 |Cakupan materi berkaitan dengan sub tema yang
| | dibahas

[6 | _

| © | Materi mudah dimengert

—
s

| Daya Tarik materi untuk dipe
L

[ 8 1Ke_,claszm Latihan soal

I

ajari

| | Materi sesuai dengan tingkat kemampuan siswa
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T
|

Skala Penilaian —‘
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B. Komentar Saran

Lo,

of{nf%a«

e

C. Kesimpulan
Program ini dinyatakan :
1. Layak diguanakan tanpa revisi
2.Layak digunakan dengan revisi sesuai saran
3.Tidak layak digunakan

*) lingkar salah satu

Gorontalo, Maret 2022
Ahli Materi
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Validator

Tampilan

Pemrogr

aman

Media 112 |3|4]5

6

71819 10

11

Skor
Total

Rata-
Rata
Total

V1 S| 4141415

5

414 15| 4

5

49

4.45

Jumlah 5141|1445

Skor Aspek 13

49

Skor
Maksimal 15

45
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Presentase 86.6%

80%

89%

Kriteria Layak/Valid

Layak/Valid

Layak/

Val

id

Persentase Validasi

83.3%

Kriteria

Layak/

Val

id

Instrument Penilaian Ahli Media

LEMBAR VALIDASI PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
ANDROID PADA MATERI NUN SUKUN DAN TANWIN DI KELAS VII
MTS NEGERI 1 POHUWATO

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android Pada Materi Nun
Sukun Dan Tanwin Di Kelas VIIMTS Negeri | Pohuwato

Penyusun : Febrianto Abdullah

Petunjuk

1. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat dan penilaian bapak ibu

ahli mater tentang media pembelajaran yang dibuat.

~

Jawaban diberikan pada kolom skala neliaian yang sudah discdiakan dengan skala

penilaian :

| = Sangat tiduk setuju (STS)
2 = Tidak setuju (TS)

3= Cukup setuju (CS)

4= Setuju (S)

5 = Sangat Setuju (SS)

w

. Mohon diberi tanda cheklist () pada kolom penilaian sesuai pendapat

s

- Mohon untuk memberikan komentar dan saran pada tempat yang telah discdiakan

S
[No| Kriteria Penilaian
| S

| ) Teks dapat terbaca dengan baik
121 Tampitan layer media

] Ukuran teks dan jenis huruf
b e

| Ketepatan wamna

57|~ osesuaian wama pada tcks gambar dan

|

background

|
el

Keterbacaan leks

Skala Penilaian

Kemudahan penggunaan media

1 Suara terdengar dengan jelas

8 Kejelasan uraian materi

9 Navigasi |

10 Penempatan dan penggunaan ( '
button V t

1 |
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K'WW;MM ko6

Kesimpulan
Program ini dinyatakan :
1.Layak diguanakan tanpa revisi
@,ayak digunakan dengan revisi scsuai saran
3. Tidak layak digunakan
*) lingkar salah satu

Gorontalo, Maret 2022
Ahli Media
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Responden/ | KETERTARIKAN | MATERI | BAHASA | SKOR
Siswa 1 2 3 4 | 5 6 7 8 9 | TOTAL
R1 5 |5| 4 |45 |5 |5 5 | 4 42
R2 3 |5| 4 |4 4] 4|55 |5 39
R3 5 |5| 5 |4|5 | 45| 5 |5 43
R4 5 |5| 5 |45 |5 |5 5 |5 44
R5 4 |5 5 |5]| 5| 4|45 |5 42
R6 3 (4] 4 |55 |5 |5 4| 4 39
R7 4 |5| 5 |4]|5 | 3|45 | 4 39
RS 4 |5 5 |4]5 |55 5 |5 43
RO 5 |5| 5 |5| 5|5 |5 5 |5 45
R10 5 |5| 5 |4|5 |5 |5 5 |5 44
R11 5 |5| 4 | 5|5 |5 |5 | 4 | 4 42
R12 4 |4 3 3|3 |45 5| 3 34
R13 5 |5| 5 |5| 5|5 |5 5 |5 45
R14 4 |4 5 |3| 4|5 |45 |4 38
R15 5 |5| 5 |3|5 |5 |5 5 |5 43
R16 4 |5 4 |4]| 5| 4|5 5 | 4 40
R17 4 |5 4 |5| 5| 4|55 |5 42
R18 5 |4 4 |45 |5 |45 |5 41
R19 5 |5| 5 |45 | 45| 5 |5 43
R20 5 |5| 5 |5| 5| 45| 5 | 4 43

JUMLAH 80 | 96| 91 | 84| 9 | 90 | 96 | 98 | o1 831

RERATA 445 | 48| 455 | 42| 48 | 45 | 48 | 49 | 455| 4155

SKOR ASPEK 360 282 189 831

SKOR MAKS 400 300 200 900

PERSENTASE 90% 94% 94.5% | 92.33%

KRITERIA Sangat Praktis Sangat Praktis ﬁ?gﬁ?; gf;‘l?t?;

PERSENTASE KEPRAKTISAN 92.83%

Sangat

KRITERIA

Praktis




IDENTITAS

Nama Siswa :‘DiOML\O O\ACMQQ..HM{\ ........................

Kelas
Asal Sekolah

Indikator
Penilaian

\ 9346.\'«....\.‘A‘?‘o\1u.wq ..................................

e

Pernyataan

[ Alternatif Penitaian

1123

2|3 1 4

A. Ketertarikan

Aplikasi android ini membuat saya lebih
bersemangat dalam belajar?

5
{
.

Dengan  Aplikasi  android Cini dapat
membuat belajar saya tidak membosankan?

Kesesuaian warna yang ada dalam Aplikasi
android membuat saya tertarik untuk belajar?

B. Materi

Penyampaian materi dalam Aplikasi android ini
berkaitan dengan materi yang ada pada tujuan?

Materi yang disajikan dalam Aplikasi android ini
mudah saya pahami?

Kuis pada media pembelajaran jelas dan
menarik?

C. Bahasa

Bahasa yang digunakan dalam Aplikasi android
ini sederhana dan mudah di mengerti?

Kalimat dan paragraf yang digunakan dalam
Aplikasi android ini jelas dan mudah di pahami?

Responden
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IDENTITAS

Nama Siswa :.(JoRIE
Kelas ¢ N
Asal Sekolah :.P2TS. b

: . " . Alternatif Penilaian
Indikator - Pernyataan Et 2__3___4 == |
Penilaian

Tampilan aplikasi android ini menarik?
Aplikasi android ini membuat saya lebih
bersemangat dalam belajar?

A, Ketertarikan Dengan  Aplikasi . android  ini dapat
membuat belajar saya tidak membosankan?

Kesesuaian warna yang ada dalam Aplikasi
android membuat saya tertarik untuk belajar?

Penyampaian materi dalam Aplikasi android ini
berkaitan dengan materi yang ada pada tujuan?

B. Materi Materi yang disajikan dalam Aplikasi android ini
mudah saya pahami?

Kuis pada media pembelajaran jelas dan
menarik?

Bahasa yang digunakan dalam Aplikasi android
ini sederhana dan mudah di mengerti?

C. Bahasa

Kalimat dan paragraf yang digunakan dalam
Aplikasi android ini jelas dan mudah di pahami?

< Bk s ISR K

Responden

4 ."\

lagia Oyt )




IDENTITAS
Nama Siswa

Kelas :
Asal Sekolah :

Indikator
Penilaian

Pernyataan

Alternatif Penilaian J

A. Ketertarikan

Tampilan aplikasi android ini menarik?

1[2[3[4]5]
v

Aplikasi android ini membuat saya lebih
bersemangat dalam belajar?

v

Dengan  Aplikasi  android  ini  dapat
membuat belajar saya tidak membosankan?

Kesesuaian warna yang ada dalam Aplikasi
android membuat saya tertarik untuk belajar?

B. Materi

Penyampaian materi dalam Aplikasi android ini
berkaitan dengan materi yang ada pada tujuan?

Materi yang disajikan dalam Aplikasi android ini
mudah saya pahami?

Kuis pada media pembelajaran jelas dan
menarik?

C. Bahasa

Bahasa yang digunakan dalam Aplikasi android
ini sederhana dan mudah di mengerti?

S e8]l & 151

Kalimat dan paragraf yang digunakan dalam
Aplikasi android ini jelas dan mudah di pahami?

e

[T RN L

Responden
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Lampiran 6 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

A. Kompetensi Dasar

Mata Pelajaran - PAI
Kelas / Semester : 71 Genap
Alokasi Waktu : 1 x Pertemuan

9.1. Menjelaskan bacaan Nun mati / Tanwin dan Mim mati.

B. Indikator

68

1. Menjelaskan hukum bacaan Nun mati/tanwin bila bertemu dengan huruf

- Idhar.

- ldghom bi ghunnah

- Idghom bila ghunnah

- Iglab
- Ihfak.

2. Membuat contoh kalimat yang mengandung bacaan

- ldhar.

- Idghom bi ghunnah

- Idghom bilaghunah

- Iglab
- Ikhfa

C. Tujuan Pembelajarn

Setelah membaca dengan teliti, tekun dan cermat tentang materi pada

aplikasi peserta didik dapat Menjelaskan hukum bacaan Nun mati/tanwin dan

dapat membuat contoh kalimat Nun mati/Tanwin.

D. Kegiatan Pembelajaran

. — . Alokasi

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu
Kegiatan * Mengajak semua siswa berdo’a menurut 15

Pendahuluan agama dan keyakinan masing-masing. menit

Melakukan komunikasi tentang kehadiran
siswa. Guru menyiapkan fisik dan psikhis
siswa dalam mengawali kegiatan
pembelajaran, yaitu mengajak  siswa
menyanyikan lagu/yel-yel/tepuk dinamika
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. . . Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu
dengan materi yang relevan dengan
pembelajaran hari ini.
= Memberikan apersepsi
= Menyampaikan tujuan pembelajaran hari ini.
Kegiatan = Secara individu Peserta didik membaca dan 45
Inti memahami  uraian materi  hukum | menit
bacaan Nun Mati / Tanwin pada aplikasi
android
» Peserta didik bersama kelompoknya
berdiskusi tentang macam-macam hukum
bacaan . Nun Mati / Tanwi
= Perwakilan  masing-masing  kelompok
mempresentasikan hasil diskusi di depan
kelas secara bergantian
= Guru memberikan Penjelasan
dan kesimpulan terhadap hukum bacaan .
Nun Mati / Tanwin
Kegiatan = Bersama-sama siswa membuat kesimpulan /| 29
Penutup rangkuman hasil belajar selama sehari menit
= Evaluasi
= Mengajak semua siswa berdo’a menurut
agama dan keyakinan masing-masing (untuk
mengakhiri kegiatan pembelajaran)
F. PENILAIAN
1. Pengetahuan : Tes Tertulis
2. Keterampilan : Praktek membaca al-Quran
Mengetahui 2022

Kepala Sekolah,
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Lampiran 7 Silabus
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Lampiran 8 Dokumentasi Penelitian

1. Dokumentasi Prapenelitian

2. Dokumentasi saat penelitian
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Lampiran 9 Curiculum Vitae

CURRICULUM VITAE

. Identitas Pribadi

Febrianto Abdullah, lahir di Desa Sentral Sari, Kecamatan
Toili, Kabupaten Banggai pada tanggal 06 Februari 1997.
Beragama Islam, Anak kelima dari pasangan Abdullah

Diku dan Hartati Rubai.

Il.Riwayat Pendidikan

a. Pendidikan Formal

1.

2.

3.

4.

SD Negeri 6 Toili pada tahun pada tahun 2003 sampai dengan tahun 2009.
SMP Negeri 1 Toili pada tahun 2009 sampai dengan tahun 2012.
SMK Negeri 1 Toili pada tahun 2012 sampai dengan tahun 2015.
Universitas Negeri Gorontalo (Jurusan Informatika) Program Studi S1

Pendidikan Teknologi Informasi pada tahun 2015 sampai sekarang.

b. Pendidikan Nonformal

1.

2.

Peserta Masa Orientasi Mahasiswa Baru (MOMB) pada tahun 2015.
Peserta Pelatihan Komputer dan Internet di Universitas Negeri Gorontalo
pada tahun 2015.

Peserta Praktik Pengalaman Lapangan (PPL) Il Di SMK Negeri 1 Gorontalo
pada tahun 2018.

Peserta Kuliah Kerja Sibermas (KKS) PPM di Desa Karya Murni,
Kecamatan Paguyaman, Kabupaten Boalemo, pada tahun 2018.

Peserta Seminar & Workshop Nasional di Auditorium Universitas Negeri

Gorontalo pada tahun 2015.
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Peserta Media Indonesia (MI) Bank Indonesia di Auditorium Universitas
Negeri Gorontalo.

Peserta Energizing Campuses (PERTAMINA) di Auditorium Universitas
Negeri Gorontlao tahun 2016

Peserta Training Motivasi Nasional di Auditorium Universitas Negeri
Gorontalo pada tahun 2016.

Peserta Pendidikan Karakter Berbasis Al-Quran pada tahun 2018.



