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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan implementasi dan hasil pengujian yang telah dilakukan dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis android ini berjalan baik sesuai 

dengan fungsinya. Media pembelajaran ini berjalan pada smartphone berbasis 

Android yang pada dasarnya adalah aplikasi pembelajaran dan telah mengajarkan 

istilah-istilah yang berkaitan dengan materi nun sukun dan tanwin. Menambah 

minat dan pengetahuan dalam materi nun sukun dan tanwin, dan yang paling 

penting dapat menjadi sarana pembelajaran dalam kegiatan mengajar. Media 

Pembelajaran berbasis android yang dikembangkan sudah memenuhi syarat sebagai 

berikut: 

1. Menghasilkan produk berupa media pembelajaran yang berbasis android 

pada Materi nun sukun dan tanwin. 

2. Media pembelajaran berbasis Android pada materi nun sukun dan tanwin 

ini sangat valid untuk digunakan di sekolah, sesuai dengan hasil dari 

penilaian dua orang ahli yaitu ahli materi, ahli media, dengan persentasi 

berturut-turut dengan hasil ahli materi 92.5% dan hasil ahli media 89%. 

3. Hasil respon peserta didik terhadap media pembelajaran berbasis android 

pada materi nun sukun dan tanwin adalah Layak/Valid, dengan persentasi 

92.3%. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran berbasis 

android pada materi nun sukun dan tanwin, maka diajukan saran dari peneliti 

sebagai berikut: 
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1. Kepada Pendidik 

Media pembelajaran berbasis android diharapkan digunakan dalam 

pembelajaran guna meningkatkan motivasi belajar peserta didik serta dapat 

memanfaatkan android dengan sebaik-baiknya. 

2. Kepada Penelitian Selanjutnya 

Perlu dikembangkannya media pembelajaran berbasis android dengan pokok 

bahasan yang berbeda, tampilan yang lebih menarik, dan pemikiran yang lebih 

kreatif, agar media pembelajaran dapat dikembangakan menjadi lebih lengkap 

lagi, baik itu animasi, video, dan tampilan media. 
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Lampiran 1 Surat Rekomendasi Penelitian dari Dekan Fakultas Teknik 

LAMPIRAN 
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Lampiran 2  Surat Rekomendasi di MTs Negeri 1 Pohuwato  
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Validator Ahli 

Materi 

Pembelajaran Isi materi 
Skor total Rata-rata 

total 1 2 3 4 5 6 7 8 

V1 5 4 4 4 5 5 5 5 37 4.63 

Jumlah 5 4 4 4 5 5 5 5 
37 

  

Skor aspek 13 24 

Skor maksimal 15 25 40 

Persentase 86.67 96 92.5 

Kriteria Sangat Valid Sangat Valid 
Sangat 

Valid 

Persentase validasi 91.33 

Kriteria 
Sangat 

Valid 

Lampiran 3  Hasil Data Angket Validasi Validator Ahli Materi 
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Validator 

Media 

Tampilan Pemrograman 
Skor 

Total 

Rata-

Rata 

Total 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

V1 5 4 4 4 5 5 4 4 5 4 5 49 4.45 

Jumlah 5 4 4 4 5 5 4 4 5 4 5 
49 

  

Skor Aspek 13 36 

Skor 

Maksimal 
15 45 

55 

Presentase 86.6% 80% 89% 

Kriteria Layak/Valid Layak/Valid 
Layak/ 

Valid 

Persentase Validasi 83.3% 

Kriteria 
Layak/ 

Valid 

 

 

 

 

 

Lampiran 4 Hasil Data Angket Validasi Validator Ahli Media 
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Responden/ 

Siswa 

KETERTARIKAN MATERI BAHASA SKOR  

TOTAL 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

R1 5 5 4 4 5 5 5 5 4 42 

R2 3 5 4 4 4 4 5 5 5 39 

R3 5 5 5 4 5 4 5 5 5 43 

R4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 44 

R5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 42 

R6 3 4 4 5 5 5 5 4 4 39 

R7 4 5 5 4 5 3 4 5 4 39 

R8 4 5 5 4 5 5 5 5 5 43 

R9 5 5 5 5 5 5 5 5 5 45 

R10 5 5 5 4 5 5 5 5 5 44 

R11 5 5 4 5 5 5 5 4 4 42 

R12 4 4 3 3 3 4 5 5 3 34 

R13 5 5 5 5 5 5 5 5 5 45 

R14 4 4 5 3 4 5 4 5 4 38 

R15 5 5 5 3 5 5 5 5 5 43 

R16 4 5 4 4 5 4 5 5 4 40 

R17 4 5 4 5 5 4 5 5 5 42 

R18 5 4 4 4 5 5 4 5 5 41 

R19 5 5 5 4 5 4 5 5 5 43 

R20 5 5 5 5 5 4 5 5 4 43 

JUMLAH 89 96 91 84 96 90 96 98 91 831 

RERATA 4.45 4.8 4.55 4.2 4.8 4.5 4.8 4.9 4.55 41.55 

SKOR ASPEK 360 282 189 831 

SKOR MAKS 400 300 200 900 

PERSENTASE 90% 94% 94.5% 92.33% 

KRITERIA Sangat Praktis Sangat Praktis 
Sangat 

Praktis 

Sangat 

Praktis 

PERSENTASE KEPRAKTISAN 92.83% 

KRITERIA 
Sangat 

Praktis 

Lampiran 5 Hasil Data Angket Kepraktisan Siswa 
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Lampiran 6 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

                                    Mata Pelajaran          : PAI 

                                    Kelas / Semester        : 7 / Genap 

                                    Alokasi Waktu           : 1 x Pertemuan   

 

 

A. Kompetensi Dasar                         

       9.1. Menjelaskan bacaan  Nun mati / Tanwin  dan Mim  mati.  

B. Indikator                            

1.      Menjelaskan hukum bacaan Nun mati/tanwin bila bertemu dengan huruf 

- Idhar. 

- Idghom  bi ghunnah 

- Idghom bila ghunnah 

- Iqlab 

- Ihfak. 

2.      Membuat contoh kalimat yang mengandung bacaan 

- Idhar. 

- Idghom  bi ghunnah 

- Idghom bilaghunah 

- Iqlab 

- Ikhfa 

C. Tujuan Pembelajarn         

Setelah membaca dengan teliti, tekun dan cermat   tentang materi pada 

aplikasi peserta didik dapat  Menjelaskan hukum bacaan Nun mati/tanwin dan 

dapat membuat contoh kalimat Nun mati/Tanwin. 

D. Kegiatan  Pembelajaran  

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Kegiatan 

Pendahuluan 

▪ Mengajak semua siswa berdo’a menurut 

agama dan keyakinan masing-masing. 

▪ Melakukan komunikasi  tentang kehadiran 

siswa. Guru menyiapkan fisik dan psikhis 

siswa dalam mengawali kegiatan 

pembelajaran, yaitu mengajak siswa 

menyanyikan lagu/yel-yel/tepuk dinamika 

15 

menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

dengan materi yang relevan dengan 

pembelajaran hari ini. 

▪ Memberikan apersepsi 

▪ Menyampaikan tujuan pembelajaran hari ini. 

Kegiatan 

Inti 

▪ Secara individu Peserta didik membaca dan 

memahami uraian  materi hukum 

bacaan  Nun Mati / Tanwin  pada aplikasi 

android 

▪ Peserta didik bersama kelompoknya 

berdiskusi tentang macam-macam hukum 

bacaan . Nun Mati / Tanwi  

▪ Perwakilan masing-masing kelompok 

mempresentasikan hasil diskusi di depan 

kelas secara bergantian 

▪ Guru memberikan Penjelasan 

dan  kesimpulan terhadap hukum bacaan . 

Nun Mati / Tanwin  

45 

menit 

 

Kegiatan 

Penutup 
 Bersama-sama siswa membuat kesimpulan / 

rangkuman hasil belajar selama sehari 

 Evaluasi 

 Mengajak semua siswa berdo’a menurut 

agama dan keyakinan masing-masing (untuk 

mengakhiri kegiatan pembelajaran) 

20 

menit 

F. PENILAIAN 

1. Pengetahuan   : Tes Tertulis 

2. Keterampilan : Praktek membaca al-Quran 

 

Mengetahui 

Kepala Sekolah, 

 

 

 

……………………………… 

NIP. ………………………… 

        …………………,     2022 

Guru mata pelajaran 

 

 

 

……………………………… 

NIP…………………………. 
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Lampiran 7 Silabus
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1. Dokumentasi Prapenelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Dokumentasi saat penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 8  Dokumentasi Penelitian 
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