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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa 

melalui penerapan model Direct Instruction menggunakan Cisco IT Essential 

Virtual Dekstop dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada pokok bahasan 

Perakitan Komputer di kelas X TKJ 2 SMK Negeri 5 Gorontalo.  

Dalam hal ini dapat dilihat dari hasil belajar siswa pada pokok bahasan 

Perakitan Komputer setelah menerapkan model pembelajaran Direct Instruction 

dengan menggunakan media pembelajaran aplikasi Cisco IT Essential Virtual 

Dekstop pada penelitian tindakan kelas ini, terdapat ketuntasan hasil belajar pada 

siklus I adalah 22 siswa atau 67,92%. Akan tetapi hasil tersebut belum memenuhi 

capaian dari persentase hasil belajar yang telah ditentukan yaitu 80%, sehingga 

tindakan penelitian dilanjutkan pada siklus II dan hasil dari pelaksanaan tindakan 

tersebut menunjukan ketuntasan hasil belajar menjadi 26 siswa atau 84,3%. 

Sehingga hasil tindakan siklus II menunjukan peningkatan hasil belajar yang 

melebihi capaian dari persentase yaitu 80% dan membuktikan bahwa penerapan 

model Direct Instruction menggunakan Cisco IT Essential Virtual Dekstop dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas X TKJ 2 SMK Negeri 5 Gorontalo pada 

pokok bahasan Perakitan Komputer. 
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5.2 Saran 

Berdasarkan kesimpulan di atas, peneliti ingin menyampaikan beberapa saran 

yakni sebagai berikut: 

1. Guru diharapkan untuk harus melakukan inovasi-inovasi pembelajaran guna 

meningkatkan hasil belajar siswa. Inovasi pembelajaran dapat dilakukan 

dengan menerapkan model dan media pembelajaran mutakhir yang sudah ada. 

2. Sekolah perlu meperhatikan lagi kebutuhan belajar mengajar seorang guru, 

sehingga guru dapat berupaya mengoptimalisasi pengembangan mutu 

pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar siswa khususnya pada mata 

pelajaran komputer dan jaringan dasar. 
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Lampiran 1 

Surat Rekomendasi Penelitian 
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Lampiran 2 

Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian 
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Lampiran 3 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

( R P P ) 

 

Nama Sekolah : SMK N 5 Gorontalo 

Mata Pelajaran : Komputer dan Jaringan Dasar 

Komp. Keahlian : Teknik Komputer & Jaringan (TKJ) 

Kelas/Semester : X (sepuluh) / 2 (dua) 

Pokok Bahasan : Perakitan Komputer 

Tahun Pelajaran : 2021/2022 

Alokasi Waktu : 4 x 45 Menit (1 x pertemuan) 

A. Kompetensi Inti 

1. KI-3 (Pengetahuan) 

Memahami, menerapkan, menganalisis dan mengevaluasi tentang pengetahuan 

faktual, konseptual, operasional dasar, dan metakognitif sesuai den`gan bidang 

dan lingkup kerja Teknik Komputer Jaringan pada tingkat teknis, spesifik, 

detil, dan kompleks, berkenaan dengan ilmu pengetahuan, teknologi, seni, 

budaya, dan humaniora dalam konteks pengembangan potensi diri sebagai 

bagian keluarga, sekolah, dunia kerja, warga masyarakat nasional, regional dan 

internasional. 

2. KI-4 (Keterampilan) 

Melaksanakan tugas spesifik dengan menggunakan alat, informasi dan 

prosedur kerja yang lazim dilakukan serta memecahkan masalah sesuai dengan 

bidang kerja Teknik Komputer Jaringan. Menampilkan kinerja dibawah 

bimbingan dengan mutu dan kuantitas yang terukur sesuai dengan standar 
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kompetensi kerja. Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji 

secara efektif, kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, komunikatif, dan 

solutif dalam ramah abstrak terkait dengan pengembangan diri yang 

dipelajarinya di sekolah, serta mampu melaksanakan tugas spesifik di bawah 

pengawasan langsung. Menunjukkan keterampilan mempersepsi, kesiapan, 

meniru, membiasakan, gerak mahir, menjadikan gerak alami dalam ramah 

konkret terkait dengan perkembangan dari yang dipelajarinya di sekolah, serta 

mampu melaksanakan tugas spesifik di bawah pengawasan langsung. 

B. Kompetensi Dasar 

1. KD pada KI-3 (pengetahuan) 

3.5. Menerapkan Perakitan Komputer 

2. KD pada KI-4 (keterampilan) 

 4.5. Merakit Komputer 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.5.Indikator pada KI-3 (pengetahuan) 

3.5.1. Menjelaskan pengertian perakitan komputer 

3.5.2. Menjelaskan komponen - komponen pada perakitan komputer 

3.5.3. Menjelaskan pengertian Cisco IT Essential Virtual Dekstop 

3.5.4. Menguraikan langkah-langkah Perakitan Komputer menggunakan Cisco 

IT Essential Virtual Dekstop 

4.5. Indikator pada KI-4 (keterampilan) 

4.5.1 Melakukan praktek Perakitan Komputer melalui aplikasi Cisco IT 

Essential Virtual Dekstop. 
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D. Tujuan Pembelajaran 

Peserta didik diharapkan dapat : 

 Mengetahui pengertian perakitan komputer 

 Mengetahui komponen – komponen perakitan komputer 

 Mengetahui pengertian Cisco IT Essential Virtual Dekstop 

 Mengetahui fungsi Cisco IT Essential Virtual Dekstop 

 Mengetahui Langkah-langkah Perakitan Komputer melalui Cisco IT 

Essential Virtual Dekstop 

 

E. Materi Pembelajaran 

 Pengertian Perakitan Komputer 

 Komponen – Komponen perakitan komputer 

 Pengertian Cisco IT Essential Virtual Dekstop 

 Fungsi Cisco IT Essential Virtual Dekstop 

 Langkah-langkah perakitan komputer menggunakan Aplikasi Cisco IT 

Essential Virtual Dekstop 

 

F. Model dan Metode Pembelajaran 

 Model yang digunakan adalah Direct Instruction (Pengajaran Langsung) 

 Metode yang digunakan adalah metode Demonstrasi dan Tanya jawab 

 

G. Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan 1 (4 x 45) 

Langkah-Langkah Pembelajaran Waktu 

 Pendahuluan 

 1. Guru mempersiapkan kesiapan 

tempat pembelajaran (ruang lab 
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Orientasi 

komputer, bahan ajar, alat bahan, 

media pembelajaran). 

2. Guru mempersiapkan siswa untuk 

belajar. 

3. Guru memberi salam pada siswa 

dan memberi arahan kepada ketua 

kelas untuk memimpin doa. 

4. Guru mengecek kehadiran siswa. 

5. Menyampaikan tujuan 

pembelajaran melalui slide 

presentasi serta metode 

pembelajaran dan penilaian 

pembelajaran yang di sampaikan 

secara lisan. 

 

 

 

 

10 Menit 

 Kegiatan Inti 

1. Presentasi 

(Demonstrasi) 

1. Guru memaparkan materi 

tentang Perakitan Komputer 

melalui presentasi power point 

dan melakukan tanya jawab 

antara guru dan siswa. 

2. Guru memperagakan langsung 

langkah-langkah Perakitan 

Komputer menggunakan Cisco 

IT Essential Virtual Dekstop 

melalui tampilan LCD proyektor 

dan meminta siswa untuk 

mengikuti langkah-langkah 

tersebut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

255 Menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Praktek Mandiri Di 

Bawah Bimbingan 

1. Guru mengarahkan siswa untuk 

melakukan praktek mandiri 

dengan di bawah bimbingan guru 

untuk mengecek kemampuan 

siswa sebelum dilakukan 

evaluasi. 

3. Evaluasi 1. Guru melakukan evaluasi 

praktikum terhadap siswa 

dengan memanggil 5 siswa 

sesuai urutan absen secara 

bergantian. 

2. Guru melakukan penilaian pada 

siswa yang sedang dievaluasi 

praktikum. 

3. Guru memberikan evaluasi tes 

soal essay sebanyak 5 nomor 

untuk penilaian kompetensi 

pengetahuan siswa pada siswa 

yang telah selesai evaluasi 

praktikum. 
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3. Penutup 

1. Guru merefleksikan tentang sejauh mana pemahaman 

siswa terhadap pembelajaran Perakitan Komputer  

2. Guru menyuruh ketua kelas untuk memimpin doa 

penutup. 

3. Guru menutup pertemuan dengan salam. 

 

 

5 Menit 

 

H. Media, Alat/Bahan, dan Sumber Belajar 

 Media : 

- Aplikasi Cisco IT Essential Virtual Dekstop 

 Alat/Bahan : 

- Daftar hadir siswa 

- Laptop/PC,  

- LCD proyektor, 

- Materi Ajar 

- Soal Essay 

- Lembar penilaian 

 Sumber Belajar : Internet, informasi dari guru dan informasi dari teman 

I. Penilaian Pengetahuan Dan Keterampilan 

1. Teknik Penilaian 

a. Penilaian Kompetensi Pengetahuan 

 Tes soal essay 

b. Penilaian Kompetensi Keterampilan 

 Evaluasi aplikasi Cisco IT Essental Virtual Dekstop 

2. Instrumen Penilaian 

a. Penilaian Pengetahuan 
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TES SOAL ESSAY 

1. Apa yang dimaksud dengan perakitan komputer ? (Skor 20) 

2. Jelaskan secara singkat fungsi dasar atau peranan motherboard dalam 

perakitan komputer. (Skor 10) 

3. Sebutkan dan jelaskan komponen- komponen perakitan komputer yang kalian 

ketahui. (Skor 30) 

4. Jelaskan pengertian Cisco IT Essential Virtual Dekstop. (Skor 20) 

5. Jelaskan Fungsi Cisco IT Essential Virtual Dekstop.  

 (Skor 20) 

b. Penilaian Keterampilan 

 Evaluasi Tes Praktikum 

 Instumen : Praktikum perakitan  melalui Cisco IT Essential Virtual Desktop 

 Kriteria Penilaian : 

 

Keterangan Skor/Point : 

1 = Sangat Tidak Baik (0-29) 

2 = Tidak Baik (30-64) 

3 = Cukup Baik (65-79) 

4 = Baik (80-89) 

5 = Sangat Baik (90-100) 

    Aspek yang dinilai 
Jumlah 

Nilai     
Persiapan 

kerja 
Proses Hasil kerja 

No. 
Nama 

Siswa 
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5   

                                    

                                    

                                    

                                    

  Jumlah nilai keterampilan seluruh siswa   
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J. Pembelajaran Remedial dan Pengayaan 

 Remedial 

Pembelajaran Remedial dilakukan setelah penilaian harian selesai, bagi 

siswa yang belum mencapai KKM 70 akan diadakan program remedial 

dengan ketentuan : 

1. Jika jumlah siswa yang tidak tuntas > 50%, bentuk remedialnya adalah 

pembelajaran remedial (remedial klasikal) 

2. Jik]a Jumlah siswa yang tidak tuntas <=20%, < 50%, bentuk remedialnya 

adalah remedial kelompok 

3. Jika jumlah siswa yang tidak tuntas <20%, bentuk remedialnya adalah 

remedial individual. 

 

No Materi Pelaksanaan Keterangan 

1. Perakitan Komputer   
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 Pengayaan 

Pengayaan diberikan kepada siswa yang sudah tuntas dalam bentuk 

pendalaman materi yang sama atau soal-soal materi yang akan datang. 

No Materi Pelaksanaan Keterangan 

1. Perakitan Komputer   

    

 

 

 

    Gorontalo,    Maret 2022 

 

Mengetahui 

 

Guru Pengampu              Mahasiswa peneliti 

 

 

 

 

Donal Rachmat S.Pd                         Rahmad Paudi 

NIP. 19860926 200901 1002                                  NIM. 532415034 
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Lampiran 4 

Teknik Penilaian Aspek Pengetahuan 

Komp. Keahlian : Teknik Komputer & Jaringan (TKJ) 

Kelas/Semester : X (sepuluh) / 2 (dua) 

Mata Pelajaran : Komputer dan Jaringan Dasar 

Pokok Bahasan : Perakitan Komputer 

Tahun Pelajaran : 2021/2022 

 

Keterangan : 

Soal No 1 = Skor 20 

Soal No 2 = Skor 10 

Soal No 3 = Skor 30 

Soal No 4 = Skor 20 

Soal No 5 = Skor 20  

 

No. 

 

Nama Siswa 

Skor Setiap Nomor Soal  

Nilai No 

1 

No 

2 

No 

3 

No 

4 

No 

5 

1        

2        

3        

4        

5        
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Lampiran 5 

Teknik Penilaian Aspek Keterampilan 

Komp. Keahlian : Teknik Komputer & Jaringan (TKJ) 

Kelas/Semester : X (sepuluh) / 2 (dua) 

Mata Pelajaran : Komputer dan Jaringan Dasar 

Pokok Bahasan : Perakitan Komputer 

Tahun Pelajaran : 2021/2022 

    Aspek yang dinilai 
Jumlah 

Nilai    
Persiapan 

kerja 
Proses Hasil kerja 

No. 
Nama 

Siswa 
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5   

1                                   

2                                   

3                                   

4                                   

  Jumlah nilai keterampilan seluruh siswa   

 

Keterangan : 

1 = Sangat Tidak Baik (0-29) 

2 = Tidak Baik (30-64) 

3 = Cukup Baik (65-79) 

4 = Baik (80-89) 

5 = Sangat Baik (90-100) 
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Lampiran 6 

Soal Essay dan Kunci Jawaban 

Soal ! 

1. Apa yang dimaksud dengan perakitan komputer ? (Skor 20) 

2. Jelaskan secara singkat fungsi dasar atau peranan motherboard dalam 

perakitan komputer. (Skor 10) 

3. Sebutkan dan jelaskan komponen- komponen perakitan komputer (5). (Skor 

30) 

4. Jelaskan pengertian Cisco IT Essential Virtual Dekstop. (Skor 20) 

5. Jelaskan Fungsi Cisco IT Essential Virtual Dekstop. (Skor 20) 

Kunci Jawaban 

1. Perakitan Komputer yaitu, merangkai semua komponen komponen 

komputer untuk menjadi sebuah PC yang siap digunakan. 

2. Fungsi dasar motherboard yaitu menyediakan sebuah konektivitas elektrik 

yang disebut bus sehingga semua komponen dan perangkat eksternal pada 

motherboard tersebut dapat terhubung 

3. - Motherboard  

Motherboard(atau biasa disebut mainboard, systemboard, logic board, 

baseboard atau mobo) merupakan sebuah printed circuit board (PCB) yang 

bertindak sebagai tulang belakang pada sebuah komputer, sebab 

motherboard menyediakan sebuah konektivitas elektrik yang disebut bus 

sehingga semua komponen dan perangkat eksternal pada motherboard 

tersebut dapat terhubung. 

- CPU 
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CPU atau Central Processing Unit adalah perangkat keras komputer yang 

memiliki tugas untuk menerima dan melaksanakan perintah dan data dari 

perangkat lunak. 

- RAM 

RAM yang adalah singkatan dari Random Access Memory adalah sebuah 

perangkat keras komputer yang berfungsi menyimpan berbagai data dan 

instruksi program. 

- Harddisk  

Harddisk adalah salah satu perangkat keras komputer yang menyediakan 

ruang penyimpanan yang digunakan untuk menyimpan atau membaca data 

pada komputer. Harddisk merupakan jenis memori komputer yang 

memiliki sifat non-volatile memory. 

- Casing CPU Komputer  

Casing komputer adalah rumah yang berbentuk kotak yang berfungsi 

melindungi komponen komputer agar terhindar dari kerusakan 

4. Cisco IT Essential Virtual Dekstop merupakan aplikasi simulasi Perakitan 

Komputer, aplikasi ini sangat mudah untuk dipahami karena penggunaanya 

sangat mudah ditambah dengan gambar-gambar perangkat keras yang 

lengkap dan menjelaskan komponen hardware secara detail dengan menu-

menu pendukung.  

5. Fungsi aplikasi Cisco IT Essential Virtual Dekstop yaitu :  

 Berfungsi untuk mengenal komponen komputer.  

 Berfungsi untuk mengenal fungsi dari setiap komponen komputer 
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 Berfungsi untuk mengenal cara menginstalasi komponen- komponen 

komputer 

 Berfungsi untuk mengenal cara merakit komputer 
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Lampiran 7 

 

Nilai Hasil Belajar Siswa Kelas X TKJ 2 Pada Siklus I 

NO. NAMA  SISWA 

JK 

ASPEK  

PENGETAHUAN 

ASPEK 

 

KETERAMPILAN NILAI  

RATA - 

RATA 
KD 3.2 KD 4.2 

L/P 
NILAI TES 

SOAL 

NILAI 

PRAKTIKUM 

1 MUTTAKIN PAKAYA L 80 78 79.0 

2 NINA LENGATO P 83 80 81.5 

3 NUR AIN ALI JASIN P 85 80 82.5 

4 NUR AIN MAHMUD P 78 75 76.5 

5 NUR ALISA AUNA P 80 78 79.0 

6 NUR ASMI MOHAMAD P 90 80 85.0 

7 NUR ISMI MOHAMAD P 70 68 69.0 

8 RAHMAD L 65 73 69.0 

9 RAHMAT SAPUTRA HASAN DAI L 85 78 81.5 

10 REYHAN Y LAKORO L 88 75 81.5 

11 RIFALDI MIOLO L 77 80 78.5 

12 RINTO Y SAROH L 90 80 85.0 

13 RIVAALDI KAHARU L 85 70 77.5 

14 RIVALDO B MUSA L 78 80 79.0 

15 ROLIN YUNUS P 85 77 81.0 

16 RUSLAN TANE L 80 78 79.0 

17 SAFRIYANTO K BILALE L 70 80 75.0 

18 SAHRUL RAMADHAN HUSAIN L 77 75 76.0 

19 SINTIA K. AHMAD P 90 80 85.0 

20 SITI MAGFIRAH DJAFAR P 85 70 77.5 

21 SITI UMAR P 85 78 81.5 

22 SULAIMAN HUSAIN L 66 71 68.5 

23 TALIB I ISA L 90 80 85.0 

24 RIJALUSSABRI HILUMALO L 83 79 81.0 

25 YUSRIN USMAN L 70 87 78.5 

26 TRI ALFARUQ ANWAR L 70 68 69.0 

JUMLAH NILAI SISWA YANG MENCAPAI KKM  70 1,766.0 

NILAI RATA-RATA DARI SELURUH SISWA 78.5 
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Lampiran 8 

 

Nilai Hasil Belajar Siswa Kelas X TKJ 2 Pada Siklus II 

NO. NAMA  SISWA 

JK 

ASPEK 

 

PENGETAHUAN 

ASPEK  

KETERAMPILAN 
NILAI  

RATA - 

RATA 
KD 3.2 KD 4.2 

L/P 
NILAI TES 

SOAL 

NILAI 

PRAKTIKUM 

1 MUTTAKIN PAKAYA L 88 80 84.0 

2 NINA LENGATO P 85 87 86.0 

3 NUR AIN ALI JASIN P 88 85 86.5 

4 NUR AIN MAHMUD P 80 80 80.0 

5 NUR ALISA AUNA P 89 85 87.0 

6 NUR ASMI MOHAMAD P 94 85 89.5 

7 NUR ISMI MOHAMAD P 86 80 83.0 

8 RAHMAD L 82 79 80.5 

9 RAHMAT SAPUTRA HASAN DAI L 88 80 84.0 

10 REYHAN Y LAKORO L 90 80 85.0 

11 RIFALDI MIOLO L 80 90 85.0 

12 RINTO Y SAROH L 95 87 91.0 

13 RIVAALDI KAHARU L 87 78 82.5 

14 RIVALDO B MUSA L 80 84 82.0 

15 ROLIN YUNUS P 90 80 85.0 

16 RUSLAN TANE L 87 80 83.5 

17 SAFRIYANTO K BILALE L 78 85 81.5 

18 SAHRUL RAMADHAN HUSAIN L 79 80 79.5 

19 SINTIA K. AHMAD P 96 85 90.5 

20 SITI MAGFIRAH DJAFAR P 90 78 84.0 

21 SITI UMAR P 88 80 84.0 

22 SULAIMAN HUSAIN L 78 80 79.0 

23 TALIB I ISA L 97 85 91.0 

24 RIJALUSSABRI HILUMALO L 89 80 84.5 

25 YUSRIN USMAN L 80 90 85.0 

26 TRI ALFARUQ ANWAR L 78 80 79.0 

JUMLAH NILAI SISWA YANG 

MENCAPAI KKM  70 
              2,192.5 

NILAI RATA-RATA DARI SELURUH SISWA 84.3 
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