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Mata pelajaran TKJ sistem komputer sebagian siswa di kelas X merupakan salah 

satu mata pelajaran TKJ yang produktif, dan sulit dipahami dan dipahami oleh 

siswa karena terdapat materi yang meliputi sistem bilangan digital dan operasi 

logika dalam mata pelajaran tersebut. Pemahaman siswa terhadap pelajaran dapat 

menyebabkan terjadinya penurunan hasil belajar siswa. Oleh karena itu penulis 

melakukan penelitian untuk menyediakan media pembelajaran model pembelajaran 

discovery based learning pada materi sistem digital digital untuk meningkatkan 

pemahaman dan aktivitas belajar siswa kelas X. Metode yang digunakan adalah 

eksperimen dengan rancangan true experimental design dengan menggunakan 

model Pretest-Posttest Control Group Design. Pada hasil uji kelayakan media 

pembelajaran oleh tiga ahli media dalam hal ini dosen, guru multimedia dari pihak 

GOTV, dan guru multimedia dari SMK Negeri 5 Gorontalo diperoleh nilai rata-rata 

62,6 yaitu sangat layak. Kriteria dan Hasil Uji Kelayakan Dua ahli materi, guru 

mata pelajaran sistem komputer dan dosen Media Pembelajaran, mendapat nilai 78, 

standar sangat baik. Sehingga pengujian kelayakan dari media pembelajaran 

berdasarkan ahli media dan materi termasuk dalam kategori sangat layak.  

Sedangkan Hasil analisis data menunjukkan terdapat adanya peningkatan terhadap 

pemahaman belajar siswa dan hasil belajar siswa. Hal ini dilihat dari nilai rata-rata 

post-test pada kelas kontrol adalah 59.1 dengan nilai terendah adalah 7 dan nilai 

tertinggi adalah 76 sedangkan untuk nilai rata-rata pada kelas eksperimen adalah 

82.5 dengan nilai terendah adalah 76 dan nilai tertinggi adalah 100. Dari hasil 

penelitian menujukkan bahwa media pembelajaran discovery based learning pada 

materi sistem bilangan dapat meningkatkan nilai hasil belajar dan pemahaman 

belajar siswa. 
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