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Rahmawaty Dj. Modjidu. Pengembangan Media Pembelajaran Discovery Based
Learning Pada Materi Sistem Bilangan Digital. (Dibimbing oleh Moh. Hidayat
Koniyo, ST.,M.Kom dan Rampi Yusuf, S.Kom.,M.T).

Mata pelajaran TKJ sistem komputer sebagian siswa di kelas X merupakan salah
satu mata pelajaran TKJ yang produktif, dan sulit dipahami dan dipahami oleh
siswa karena terdapat materi yang meliputi sistem bilangan digital dan operasi
logika dalam mata pelajaran tersebut. Pemahaman siswa terhadap pelajaran dapat
menyebabkan terjadinya penurunan hasil belajar siswa. Oleh karena itu penulis
melakukan penelitian untuk menyediakan media pembelajaran model pembelajaran
discovery based learning pada materi sistem digital digital untuk meningkatkan
pemahaman dan aktivitas belajar siswa kelas X. Metode yang digunakan adalah
eksperimen dengan rancangan true experimental design dengan menggunakan
model Pretest-Posttest Control Group Design. Pada hasil uji kelayakan media
pembelajaran oleh tiga ahli media dalam hal ini dosen, guru multimedia dari pihak
GOTV, dan guru multimedia dari SMK Negeri 5 Gorontalo diperoleh nilai rata-rata
62,6 yaitu sangat layak. Kriteria dan Hasil Uji Kelayakan Dua ahli materi, guru
mata pelajaran sistem komputer dan dosen Media Pembelajaran, mendapat nilai 78,
standar sangat baik. Sehingga pengujian kelayakan dari media pembelajaran
berdasarkan ahli media dan materi termasuk dalam kategori sangat layak.
Sedangkan Hasil analisis data menunjukkan terdapat adanya peningkatan terhadap
pemahaman belajar siswa dan hasil belajar siswa. Hal ini dilihat dari nilai rata-rata
post-test pada kelas kontrol adalah 59.1 dengan nilai terendah adalah 7 dan nilai
tertinggi adalah 76 sedangkan untuk nilai rata-rata pada kelas eksperimen adalah
82.5 dengan nilai terendah adalah 76 dan nilai tertinggi adalah 100. Dari hasil
penelitian menujukkan bahwa media pembelajaran discovery based learning pada
materi sistem bilangan dapat meningkatkan nilai hasil belajar dan pemahaman
belajar siswa.

Kata Kunci : Media Pembelajaran Discovery Based Learning, Pemahaman
Belajar Siswa, Ekperimen.



ABSTRACT

Rahmawati Dj. Modjidu. Development of Discovery Based Learning Media on Digital Number
System Material. (The Principal Supervisor is Moh. Hidayat Koniyo, S.T., M.Kom., and the Co-
supervisor is Rampi Yusuf, S.Kom., M.T).

The Computer System subject for students in class X of TKJ (Computer and Network Engineering) is
one of the productive subjects and difficult for students to understand because there is a material that
includes digital number systems and logical operations. Low level of students’ understanding of the
lesson can cause a decrease in students’ learning outcomes. Therefore, the researcher conducts
research to provide learning media for discovery based learning model on digital system materials to
increase students’ understanding and learning activities in class X. This is true experimental research
using Pretest-Posttest Control Group Design. The result of the feasibility test of learning media by
three media experts (lecturer, multimedia teacher from GOTV, and multimedia teacher from SMK
Negeri 5 Gorontalo) obtains an average score of 62.6, which is very feasible. Criteria and feasibility
test results of two material experts (Computer System subject teacher and Learning Media lecturer)
obtain a score of 78, which is a very good standard. So that the feasibility test of the learning media
based on media and material experts is included in the very feasible category. Moreover, the result of
~data analysis shows that there is an increase in ! ding and students’ learning
outcomes. This can be seen from the average post-test score in the control class is 59.1, with the lowest
score is 7 and the highest score is 76. Meanwhile, the ave ore for the experimental class is 82.5,
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learning media can increase the students’ unders!
system material.

Keywords: Discovery Based Learning Media, S

UPT BAHASA



