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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, maka 

dapat disimpulkan bahwa hasil pengujian kelayakan media pembelajaran oleh tiga 

ahli media yang dalam hal ini satu orang dosen, satu orang lagi dari guru 

multimedia SMK Negeri 5 Gorontalo, dan satu orang dari pihak GOTV diperoleh 

skor rata-rata 62,6 dengan kriteria sangat layak dan hasil pengujian kelayakan 

media pembelajaran oleh 2 ahli materi yaitu satu orang guru mata pelajaran 

Sistem Komputer dan satu orang dosen diperoleh skor 78 dengan kriteria sangat 

layak. Sehingga pengujian kelayakan dari media pembelajaran berdasarkan ahli 

media dan materi termasuk dalam kategori sangat layak. Sedangkan pada hasil 

pembelajaran diperoleh perbedaan hasil dan pemahaman belajar siswa kelas X 

TKJ 2 SMK Negeri 5 Gorontalo setelah diterapkannya media pembelajaran model 

discovery based learning pada materi sistem bilangan. Dengan perbandingan hasil 

belajar dan pemahaman belajar siswa saat telah diberi perlakuan (Post-test) 

dikelas eksperimen lebih baik dibandingkan dengan hasil dan pemahaman belajar 

siswa pada kelas kontrol. Hal ini dilihat dari nilai rata-rata post-test pada kelas 

kontrol adalah 59.1 dengan nilai terendah adalah 7 dan nilai tertinggi adalah 76 

sedangkan untuk nilai rata-rata pada kelas eksperimen adalah 82.5 dengan nilai 

terendah adalah 76 dan nilai tertinggi adalah 100. Dari hasil penelitian 

menujukkan bahwa media pembelajaran discovery based learning pada materi 

sistem bilangan dapat meningkatkan nilai hasil belajar dan pemahaman belajar 

siswa. 
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5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan diatas, maka saran yang 

dapat penulis berikan adalah diharapkan untuk guru agar dapat menggunakan 

model pembelajaran berbantuan media pembelajaran articulate storyline pada 

materi Sistem Bilangan ini sebagai media pendukung dalam proses belajar 

mengajar dan menambah variasi media pembelajaran. Karena pada media 

pembelajaran ini tidak hanya terdapa materi dalam bentuk teks, tapi juga materi 

yang dalam bentuk video. Sehingga siswa dapat mempelajarinya di dalam kelas 

maupun mandiri. Untuk peneliti selanjutnya, agar melakukan penelitian dengan 

menerapkan model pembelajaran discovery based learning berbantuan media 

permbelajaran articulate storylien pada siswa kelas X SMK, untuk mengukur 

minat belajar siswa dalam pembelajaran sebab pada penelitian kali ini peneliti 

hanya terfokus pada mengukur pemahaman siswa tanpa melihat minat siswa pada 

proses belajar mengajar.   
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