
  



 

  



ABSTRAK 

Monalisa Adjria. Pengembangan Media Pembelajaran Pada Mata Pelajaran Dasar 

Desain Grafis Materi Unsur-Unsur Kombinasi Warna Berbasis Android di SMK 

Negeri 5 Gorontalo (dibimbing oleh Hidayat Koniyo, ST., M.Kom dan Roviana H. 

Dai, S.Kom., M.T.). 

Penelitian ini dilatarbekangi oleh mata pelajaran dasar desain grafis yang pada saat 

proses pembelajaran, kurangnya pemahaman siswa dalam kombinasi warna serta 

kurangnya media pembalajaran yang interaktif mengenai unsur warna dan 

kurangnya waktu praktek di masa pandemi, guru masih menggunakan metode 

(ceramah) dan pemberian tugas kepada peserta didik. Saat pembelajaran, guru 

hanya menggunakan buku teks sebagai sarana belajar mengajar yang membuat 

peserta didik pasif didalam kelas. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

Media Pembelajaran Berbasis Android pada mata pelajaran desain grafis dalam 

materi unsur-unsur dan kombinasi warna siswa kelas X. Metode penelitian yang 

digunakan dalam penelitian ini yaitu Research & Development (R&D) dengan 

Rancangan penelitian menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri 

atas 5 langkah pokok, yaitu: (1). Analysis (analisis), (2). Design (desain), (3). 

Development (pengembangan), (4). Implementation (implementasi), dan (5). 

Evaluation (evaluasi). Berdasarkan hasil pengujian kelayakan media oleh dua ahli 

media dalam hal ini satu orang dosen dan satu orang guru mata pelajaran 

Multimedia di peroleh skor rata-rata 68,5 dengan kriteria sangat layak. Dan hasil 

pengujian kelayakan media oleh ahli materi dalam hal ini satu orang dosen dan satu 

orang lagi dari guru mata pelajaran Dasar Desain Grafis diperoleh skor rata-rata 55 

dengan kriteria sangat layak. Sehingga pengujian kelayakan media pembelajaran 

berdasarkan ahli media dan ahli materi termasuk dalam kategori sangat layak. 

Sedangkan hasil penilaian tanggapan siswa (respon siswa) terhadap media 

pembelajaran dalam uji coba dengan 10 orang siswa diperoleh skor rata-rata 75,7 

dengan kriteria sangat layak. Berdasarkan data tersebut dapat disimpulkan bahwa 

media pembelajaran berbasis Android pada mata pelajaran Dasar Desain Grafis 

untuk siswa kelas X Multimedia di SMK Negeri 5 Gorontalo layak digunakan 

dalam proses pembelajaran. 
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