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ABSTRAK 

 

RISMANTO PORE. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Menggunakan Teknologi Augmented Reality Pada Topologi Jaringan di SMK 

Negeri 1 Boalemo. (dibimbing oleh Salahudin Olii, S.T., M.T, dan Moh. 

Ramdhan Arif Kaluku, S.Kom., M.Kom). 

Pemanfaatan teknologi Augmented Reality pada dunia pendidikan dapat 

meningkatkan minat dan antusias belajar dari peserta didik. Augmented Reality 

mampu merealisasikan dunia virtual ke dunia nyata, dapat mengubah obyek-

obyek itu menjadi obyek 3D (tiga dimensi) sehingga 

metode pembelajaran tidaklah monoton dan siswa menajdi terpacu untuk 

menegetahui lebih lanjut. Namu hal tersebut belum dilakukan oleh SMK Negeri 1 

Boalemo, sehingga ketika proses belajar mengajar terjadi siswa kesulitan dalam 

memahami materi yang disampaikan, terutama pada pelajaran komputer dan 

jaringan dasar yang membutuhkan visualisasi materi tentang proses terjadinya 

pengiriman data dari setiap model topologi yang dipelajari. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran  Interaktif Menggunakan 

Teknologi Augmented Reality Pada Topologi Jaringan, yang memungkinkan 

peserta didik akan lebih termotivasi dalam memahami materi tentang topologi 

jaringan. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode multimedia 

development life cycle, yaitu metode pengembangan multimedia yang dilakukan 

berdasarkan enam tahap yaitu Konsep (Concept), Perancangan (Design), 

Pengumpulan Bahan (Material Collecting), Pembuatan (Assembly), Pengujian 

(Testing), dan Pendistribusian (Distribution).Hasil dari penelitian ini berupa 

media pembelajan interaktif menggunakan teknologi Augmented Reality pada 

topologi jaringan, dan di rancang menggunakan aplikasi Blender, dan Unity 3D 

serta database menggunakan Vuforia Engine. 

Kata Kunci : Augmented Reality, Media Pembelajaran, Multimedia 

Development Life Cycle. 
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