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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisa data, maka dapat disimpulkan 

bahwa penggunaan media edmodo efektif untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa pada materi perakitan komputer di SMKN 1 Bulango Selatan. nilai rata-

rata yang diperoleh pada pretest sebelum menggunakan media edmodo sebesar 

58,22 sedangkan pada posttest sesudah menggunakan media edmodo 

diperoleh nilai rata-rata sebesar 80,96. Maka secara deskriptif hasil nilai rata-

rata posttest lebih tinggi dibandingkan pretest.dilihat dari hasil perhitungan uji 

paired sample t-test yang menunjukan bahwa nilai signifikan yang diperoleh 

sebesar 0,000 > 0,05 sehingga keputusannya adalah Ho ditolak dan Ha 

diterima, yang artinya terdapat perbedaan signifikan rata-rata hasil belajar 

siswa sebelum dan sesudah menggunakan media edmodo.  

B. Saran 

Berdasarkan pembahasan penelitian, maka saran dari penulis adalah 

sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 

Media edmodo dapat digunakan sebagai alternatif pembelajaran yang 

dapat meningkatkan kemampuan hasil belajar siswa. Dengan cara 

memberikan materi pelajaran yang harus diakses di edmodo, soal-soal 

latihan yang dapat dikerjakan berulang-ulang, laporan dan tugas 

dikumpulkan melalui edmodo dan perbanyak topik diskusi mengenai 

materi pelajaran di edmodo. 
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2. Bagi Siswa 

Siswa diharapkan dapat lebih aktif dalam memberikan saran atau 

mengemukakan pendapat dan berani bertanya ketika ada materi yang 

kurang dipahami saat melakukan diskusi di media edmodo, agar lebih 

memahami materi yang diberikan. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Untuk peneliti selanjutnya diharapkan ada penelitian lebih lanjut sebagai 

pengembangan penelitian ini, pada pokok bahasan yang lain dengan 

sampel penelitian yang berbeda 
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Lampiran 1 Silabus 

 



42 
 

 

 

 

 



43 
 

 

 

 

 

 



44 
 

 

 

 

 

 



45 
 

 

 

 

 

 



46 
 

 

 

 

 



47 
 

 

 

 

 

 



48 
 

 

 

 

 

 



49 
 

 

 

 

 

 



50 
 

 

 



51 
 

Lampiran 2 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

RPP MODA DARING (DALAM JARINGAN) 

SEMESTER GANJIL 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

PJJ DARING (DALAM JARINGAN) 

Sekolah               : SMK NEGERI 1 Bulango Selatan 

Kelas / Semester : X TKJ / 1  

Tahun Pelajaran  : 2020/2021 

Mata Pelajaran      : Komputer dan Jaringan Dasar 

Materi Pokok        : Perakitan komputer 

Waktu                   : 1 x 60 menit 

A. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.3 Menerapkan perakitan komputer 

4.2 Merakit Komputer 

 

 

3.3.1 Menjelaskan bagian-bagian perangkat 

keras komputer 

3.3.2 Menenentukan spesifikasi komputer 

sesuai dengan kebutuhan pekerjaan 

3.3.3 Menentukan langkah-langkah perakitan   

komputer 

3.3.4 Menerapkan prosedur K3 perakitan 

komputer 

3.3.5 Melakukan perakitan sesuai standar 

B. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti pembelajaran secara Daring melaui media edmodo peserta 

didik dapat : 

1. Siswa mampu menjelaskan bagian-bagian perangkat keras komputer 

2. Siswa mampu menentukan spesifikasi komputer sesuai dengan kebutuhan 

pekerjaan 

3. Siswa mampu menentukan langkah-langkah perakitan komputer 

C. Materi 

Perakitan Komputer 

D. Media dan Bahan 

Media : Edmodo 

Bahan : Hp/Laptop 

E. Sumber belajar 

Internet 
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F. Kegiatan Pembelajaran 

Pendahuluan 

1. Guru memastikan peserta didik sudah mengakses aplikasi edmodo 

2. Guru mengucapkan salam, mengecek kehadiran peserta didik, dan berdoa 

sebelum memulai pembelajaran.  

3. Guru menyampaikan apersepsi, cakupan materi, tujuan pembelajaran yang 

akan ditempuh secara daring melalui Edmodo 

Kegiatan Inti 

1. Guru mengirim soal diskusi di edmodo 

2. Guru membagi peserta didik menjadi 4 kelompok  

3. Peserta didik berdiskusi dalam kelompok masing-masing untuk mencari 

jawaban dari soal diskusi yang diberikan 

4. Masing-masing perwakilan kelompok memberikan jawaban di kolom 

komentar edmodo 

5. Peserta didik dalam kelompok lain mengamati dan menanggapi jawaban 

Penutup 

1. Guru menyimpulkan materi  tentang perakitan komputer 

2. Guru mengakhiri pembelajaran dengan mengucapkan salam 

G. Penilaian  

Pengetahuan  : cara siswa dalam menjawab pertanyaan di kolom komentar 

Keterampilan : pembuatan tugas. 

              

 

 

 

 

 

 

 

 

Gorontalo,  November 2021 

Mahasiswa 

 

 

 

Ifa Masdiana 

    Nim 532417033 

Guru mata Pelajaran 

 

 

 

Marta Podungge S.Kom 

     NIP. 19850202 201101 2001 
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Lampiran 3 Surat Penelitian 

1. Surat izin penelitian dari Kesbangpol Provinsi Gorontalo 
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2. Surat Keterangan Pelaksanaan Penelitian 
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3. Surat validasi instrumen soal pretest dan posttest 
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Lampiran 4 Instrmen Penelitian Soal Pretest dan Posttest 

Soal Perakitan Komputer 

Kelas X TKJ SMK N 1 Bulango Selatan 

 

Mata Pelajaran : Komputer dan Jaringan Dasar 

Materi   : Perakitan Komputer   

Kelas   : X TKJ 

Waktu   : 60 Menit 

 

A. Berilah tanda silang (x) pada huruf a,b,c,d atau e pada jawaban yang 

benar 

 

1. Otak dari sebuah komputer adalah … 

a. Monitor 

b. Keyboard 

c. Sound card 

d. Processor 

e. Memory 

2. Berikut ini perangkat komputer yang berfungsi sebagai media 

penyimpanan  adalah… 

a. Keyboard 

b. Harddisk 

c. Monitor 

d. Processor 

e. CPU 

3. Perangkat keras yang digunakan untuk mencetak data hasil pemrosesan 

komputer disebut… 

a. Monitor 

b. Speaker 

c. RAM 

d. Printer 

e. Harddisk 

4. Perangkat masuka disebut juga dengan… 

a. Input device 

b. Output device 

c. Process device 

d. Strorage device 

e. Harddisk 

5. Dalam penggunaan komputer, aliran listrik yang kita gunakan untuk 

menghidupkan perangkat komputer dikelola dan diatur oleh peralatan 

yang disebut… 

a. Stabilizer 

b. Power supplay 

c. Power plant 

d. UPS 

e. Mainboard 
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6. CPU memiliki dua bagian fungsi operasional yaitu ALU dan CU, fungsi 

ALU adalah… 

a. Pusat pengolah data 

b. Pengontrol kerja komputer 

c. Penambah kecepatan komputer 

d. Mempercepat boot 

e. Mengatur transfer data 

7. Singkatan dari ROM adalah… 

a. Read Only Memory 

b. Read Only Machine 

c. Random Oly Machine 

d. Random Only Memory 

e. Random Optical Memory 

8. Berikut yang merupakan fungsi mouse adalah… 

a. Memasukan data dan program 

b. Mengetik dan memasukan data 

c. Mempermudah dalam memilih pilihan 

d. Melaksanakan instruksi secara berurutan 

e. Untuk menyimpan data dan program 

9. Elemen komputer yang menjembatani antara pengguna dan komputer 

fisik adalah… 

a. Driver 

b. Software 

c. Brainware 

d. Peripheral 

e. Hardware 

10. Dalam komputer dikenal juga dengan istilah CPU, yang merupakan 

singkatan dari… 

a. Computer Processing Unit 

b. Central Processing Unit 

c. Central Port Unit 

d. Center Processing Unit 

e. Control Processing Unit 

11. Berikut ini contoh dari hardware adalah, kecuali… 

a. Flasdisk 

b. Harddisk 

c. Mouse 

d. Microsoft Office 

e. RAM 

12. Lihat gambar dibawah, yang merupakan konektor untuk monitor adalah… 

a. 4 

b. 5 

c. 6 

d. 7 

e. 8 

13. Lihat gambar dibawah ini, yang merupakan konektor USB adalah… 

a. 3 

b. 4 

c. 5 
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d. 6 

e. 7 

 

 

14. Fungsi dari chip bios adalah… 

a. Mengendalikan antara harddisk dan data 

b. Mengendalikan interaksi antara hardware dan software 

c. Mengendalikan interaksi antara floopy dan data 

d. Mengendalikan interaksi antara processor dan RAM 

e. Mengendalikan interaksi antara user application dan operatyng system 

15. Memory komputer yang berfungsi untuk menyimpan sementara perintah 

dan data pada saat sebuah program dijalankan disebut… 

a. PROM 

b. EPROM 

c. RAM 

d. ROM 

e. EEPROM
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Kunci Jawaban soal pretest dan posttest 

1. D    

2. B 

3. D 

4. A 

5. B 

6. A 

7. A 

8. C 

9. B 

10. B 

11. D 

12. C 

13. A 

14. B 

15. D 
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Lampiran 5 Pekerjaan Siswa 

1. Pretest X TKJ 
 

 

 

2. Posttest X TKJ 
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Lampiran 6 Data Penelitian 

1. Daftar nilai pretest  
 

No Nama Siswa Hasil Belajar Pretest 

1 Denis Umar 60 

2 Nur Amelia Karim 66 

3 Delon Dedana Wongkar 53 

4 Nur Alfatha Lamusu 53 

5 Arya Abas Amu 53 

6 Syahrul Kadir 60 

7 Adam Idji 66 

8 Moh Ikram Rahman 60 

9 Moh Ilham Adam 60 

10 Nawaf Monoarfa 53 

11 Moh Akram Rahman 66 

12 Sulistiawati Sahrain 60 

13 Marni Bilaleya 53 

14 Ahmad Ardani Latodjo 60 

15 Agung Pratama Hadia 66 

16 Fadilawati Botutihe 60 

17 Isran Djuma 60 

18 Ridwan Abas 53 

19 Moh Rafli Sagole 53 

20 Rinangsi Ibrahim 46 

21 Moh Farhan Napalu 53 

22 Abdul Muin Ahmad 66 

23 Moh Rafliyanto Ali 53 

24 Sulaiman A Nasibu 66 

25 Wahyudin R Gani 60 

26 Fauzia Hasan 53 

27 Danial Muchsin 60 

  Jumlah 1572 

  Rata-rata 58,22 
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2. Daftar nilai Posttest 
 

No Nama Siswa 
Hasil Belajar 

Posttest 

1 Denis Umar 80 

2 Nur Amelia Karim 80 

3 Delon Dedana Wongkar 86 

4 Nur Alfatha Lamusu 73 

5 Arya Abas Amu 73 

6 Syahrul Kadir 80 

7 Adam Idji 93 

8 Moh Ikram Rahman 93 

9 Moh Ilham Adam 93 

10 Nawaf Monoarfa 86 

11 Moh Akram Rahman 80 

12 Sulistiawati Sahrain 86 

13 Marni Bilaleya 73 

14 Ahmad Ardani Latodjo 80 

15 Agung Pratama Hadia 86 

16 Fadilawati Botutihe 80 

17 Isran Djuma 73 

18 Ridwan Abas 73 

19 Moh Rafli Sagole 73 

20 Rinangsi Ibrahim 73 

21 Moh Farhan Napalu 80 

22 Abdul Muin Ahmad 93 

23 Moh Rafliyanto Ali 73 

24 Sulaiman A Nasibu 80 

25 Wahyudin R Gani 80 

26 Fauzia Hasan 80 

27 Danial Muchsin 86 

  Jumlah 2186 

  Rata-rata 80,96 
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3. Uji Validitas dan Uji Reliabilitas 
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4. Hasil Uji Normalitas 

 

 

Unstandardized 

Residual 

N 27 

Normal Parameters
a,b

 Mean .0000000 

Std. Deviation 5.74330969 

Most Extreme Differences Absolute .202 

Positive .202 

Negative -.105 

Test Statistic .202 

Asymp. Sig. (2-tailed) .06
c
 

a. Test distribution is Normal. 

b. Calculated from data. 

c. Lilliefors Significance Correction. 

 

 

5. Hasil Uji Homogenitas 

 

 Levene Statistic df1 df2 Sig. 

Hasil Belajar Based on Mean .485 1 52 .489 

Based on Median .342 1 52 .561 

Based on Median and with 

adjusted df 

.342 1 50.171 .561 

Based on trimmed mean .397 1 52 .532 
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6. Hasil Uji Paired Sample T-Test 
 

                                 Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 Pretest 58.22 27 5.604 1.079 

Posttest 80.96 27 6.858 1.320 

 

 

Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 pretest & posttest 27 .547 .003 

 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df Sig. (2-tailed) Mean 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 1 pretest - 

posttest 

-22.741 6.036 1.162 -25.128 -20.353 -19.577 26 .000 
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Lampiran 7  Pembelajaran di Media Edmodo 

 Tampilan Kegiatan pembelajaran diskusi dan tanya jawab pada materi perakitan 

komputer 
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 Tampilan notifikasi atau pemberitahuan untuk guru dan siswa tentang materi, 

tugas, anggota baru yang bergabung di group dan Tampilan nama-nama siswa 

yang bergabung di group 
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 Tampilan kuis posttest siswa 
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 Tampilan kelompok siswa dan tampilan menu library (tempat penyimpanan 

materi  yang telah guru upload) 
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Lampiran 8 Dokumentasi Kegiatan Pembelajaran Pretest 
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Lampiran 9 Dokumentasi Kegiatan Pembelajaran Posttest 
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Lampiran 10 Wawancara Bersama Guru Mata Pelajaran 

 

 

 

 

 


