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ABSTRAK

Masalah pembelajaran yang sering dihadapi saat ini adalah kurangnya media
pembelajaran yang menarik yang berbasis game edukasi yang bisa dimanfaatkan
oleh guru dengan cara belajar yang kreatif dan juga memudahkan siswa dalam hal ini
menerima materi pembelajaran yang atraktif serta menarik respon siswa dan guru
dalam menciptakan kondisi belajar yang menyenangkan di dalam kelas. Media
pembelajaran yang dirancang yaitu game edukasi 2D yang dibuat dengan software
Construct 2 pada mata pelajaran dasar desain grafis, yang layak digunakan dan dapat
meningkatkan respon serta respon siswa terhadap mata pelajaran dasar desain grafis.
Metode penelitian menggunakan metode ADDIE terdiri dari 5 tahapan yaitu (1)
Analysis (2) Design (3) Development(4) Implementation (5) Evaluation. Penelitian
ini menghasilkan media pembelajaran game edukasi yang memiliki tingkat validitas
kelayakan sesuai dengan penilaian para ahli, dari ahli materi, ahli media dan juga
respon tanggapan siswa dan dinyatakan sangat layak digunakan. Hasil pengujian
kelayakan materi media pembelajaran oleh ahli materi, maka diperoleh nilai
kelayakan sebesar 119,5 dan masuk kategori “sangat layak™, serta untuk ahli media
diperoleh nilai kelayakan sebesar 129 dan masuk kategori “sangat layak”, dan untuk
penilaian respon tanggapan siswa diperoleh nilai kelayakan sebesar 85,52 dan masuk
kategori “layak”. Berdasarkan hasil pengujian tersebut maka Media Pembelajaran
Game edukasi layak digunakan dalam proses pembelajaran serta memberikan
dampak bagi siswa yaitu meningkatkan respon terhadap mata pelajaran dasar desain
grafis.

Kata kunci: Game Edukasi; Dasar Desain Grafis; Construct 2



ABSTRACT

The learning problem that is often faced today is the lack of interesting learning
media based on educational games that can be used by teachers in creative ways of
learning and also make students easier to receive attractive learning materials and
attract student and teacher responses in creating fun learning activities in class. The
learning media designed are 2D educational games made with Construct 2 software in
Basic Graphic Design subject, which is feasible to use and can improve student
responses and responses to Basic Graphic Design subject. The research uses the
ADDIE method consists of 5 stages, namely (1) Analysis, (2) Design, (3)
Development, (4) Implementation (5) Evaluation. This research produces educational
game learning media with a feasibility level of validity according to the assessment of
experts, material experts, media experts, and student responses and is acknowledged
as very suitable to use. The results of the feasibility test of material learning media by
material experts obtained a feasibility value of 119.5 and were in the "very feasible"
category. The media experts obtained a feasibility value of 129, which is in the "very
feasible" category. The assessment of student responses obtamed the feasibility value
of 85,52 and is in the "appropriate" category. Bagp€ “the

Educational Game Learning Media is feasible to yg€.
affects to increase responses to Basic Graphic Desigh
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