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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian tentang deskripsi kemampuan pemecahan 

masalah matematis siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Kabila ditinjau dari blended 

learning, pembelajaran daring dan pembelajaran luring dapat disimpulkan bahwa  

nilai rata-rata kemampuan pemecahan masalah matematis siswa yang ditinjau dari 

blended learning yaitu 81,01% tergolong pada kategori tinggi, nilai rata-rata 

kemampuan pemecahan masalah matematis siswa ditinjau dari pembelajaran 

daring yaitu 73,52% tergolong pada kategori sedang, dan nilai rata-rata 

kemampuan pemecahan masalah matematis siswa ditinjau dari pembelajaran 

luring yaitu 78,11% tergolong pada kategori tinggi. 

5.2 Saran 

Berdasarkan kesimpulan diatas, maka peneliti menyarankan beberapa hal    

sebagai berikut : 

1. Kepada siswa diharapkan dapat meningkatkan daya serap akan mata pelajaran 

maupun materi yang diajarkan khususnya mata pelajaran matematika. Selain 

itu siswa hendaknya dapat menerapkan proses belajar yang bermakna dalam 

menerima materi atau konsep-konsep yang diberikan. Siswa harus belajar aktif 

dalam menyelesaikan latihan-latihan soal untuk mengembangkan konsep yang 

sudah diberikan guru sehingga dapat mengasah kemampuan siswa dalam 

memecahkan masalah. 

2. Kepada guru diharapkan agar dapat memberikan soal-soal latihan yang 

bervariasi khususnya soal-soal yang berbentuk cerita yang berkaitan dengan 
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kehidupan sehari-hari agar kemampuan pemecahan masalah matematis siswa 

dapat lebih terlatih dan dikembangkan. Guru juga harus mampu menciptakan 

suasana belajar yang menyenangkan agar terciptanya kondisi belajar yang lebih 

baik. 

3. Kepada peneliti selanjutnya agar dapat menjadikan hasil penelitian ini sebagai 

pedoman atau acuan dalam melakukan penelitian yang berkaitan dengan 

kemampuan pemecahan masalah matematika dalam menyelesaikan soal 

khusnya soal-soal pada materi pelajaran matematika lainnya. 
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