
BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan pada dua kelas yaitu kelas XI 

TKJ dan XI DPIB di SMKS Almamater Telaga, maka dapat disimpulkan 

bahwa Edpuzzle berbantuan Google Classroom memiliki pengaruh yang 

signifikan terhadap hasil belajar siswa. Hal ini dibuktikan dengan hasil 

pengujian hipotesis, perolehan  ,dan , dalam hal ini berarti  yang menyebabkan 

H0 ditolak dan H1 diterima. Artinya hasil belajar siswa dengan pembelajaran 

menggunakan media edpuzzle berbantuan google classroom lebih tinggi 

dibandingkan menggunakan media youtube berbantuan whatsapp. Pada tes 

akhir, kelas dengan pembelajaran menggunakan media edpuzzle berbantuan 

google classroom memperoleh skor terendah sebesar 45 dan skor tertinggi 

sebesar 90 dengan skor rata-rata 76,70, sementara kelas dengan pembelajaran 

menggunakan media youtube berbantuan whatsapp memperoleh skor terendah 

sebesar 20 dan skor tertinggi sebesar 80 dengan skor rata-rata 53,3. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dibahas pada bab sebelumnya serta 

kesimpulan yang telah diperoleh, dapat diuraikan saran sebagai berikut: 

Bagi guru, dalam proses pembelajaran matematika guru dapat 

menggunakan Media Pembelajaran Edpuzzle berbantuan Google 



Classroom sebagai salah satu alternatif untuk dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa dimasa pandemi Covid-19  

Bagi siswa, dengan menggunakan media pembelajaran Edpuzzle 

berbantuan Google Classroom siswa lebih aktif lagi dalam proses kegiatan 

pembelajaran dan rajin menyelesaikan soal-soal latihan materi luas 

segitiga dalam trigonometri.  
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