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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan Tujuan penelitian, hasil penelitian dan pembahasan 

disimpulkan penggunaa model pembelajaran discovery learning dengan strategi 

blended learning berbantuan media crosswod puzzle serta media sosial 

berpengaruh positif terhadap pemahaman konsep fisika. Hal ini dibuktikan dengan 

teknik pengujian hipotesis rerata k sampel melalui uji statistik t diperoleh harga t 

hitung lebih kecil daripada t tabel yang berarti rata-rata hasil dari kelas 

eksperimen, kelas replikasi I dan kelas replikasi II diatas dari KKM 75. sehingga 

jika dibandingkan ketiga kelompok sampel dinyatakan konsisten, serta 

menunjukan bahwa perlakuan yang sama akan menunjukkan hasil yang sama 

pula. Hal ini memperlihatkan bahwa persentase hasil tes pemahaman konsep 

fisika  peserta didik cukup tinggi dan konsisten, serta bersifat afirmatif 

berdasarkan penelitian-penelitian yang sebelumnya.  

5.2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti memaparkan 

beberapa saran yang kiranya bisa dipertimbangkan untuk perbaikan kedepannya 

1. Dalam rangka untuk mendapatkan hasil yang lebih baik, alangkah baiknya 

menggunakan pre-test dan posttest agar bisa di analisis peningkatan nilai 

gain- nya. 



67 
 

2. Perlu penambahan waktu untuk sosialisai model pembelajaran discovery 

learning dengan strategi blended berbantuan media crossword puzzle serta 

media sosial , agar peserta didik lebih paham. 
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