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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian pengembangan instrument evaluasi pada 

materi perubahan lingkungan sebagai berikut : 

1. Validasi instrument evaluasi menggunakan aplikasi quizizz termasuk 

dalam kategori valid (layak). Hasil validasi ahli menunjukkan bahwa 

instrument evaluasi divalidasi tergolong kedalam kriteria valid atau sudah 

sesuai kriteria. Penilaian dari validator difokuskan pada aspek isi, aspek  

konstruksi, aspek konsep dan aspek bahasa. 

2. Kepraktisan insrument evaluasi menggunakan aplikasi quizizz dapat 

dinyatakan praktis karena, instrument evaluasi memiliki kemudahan dalam 

mempersiapkan, menggunakan, mengoreksi dan memperoleh hasil  

maupun kemudahan dalam menyimpan hasil instrument evaluasi tersebut.  

3. Keefektifan instrument evaluasi menggunakan aplikasi quizizz dinyatakan 

efektif karena tujuan pembelajaran sudah tercapai dengan melihat 

persentase nilai peserta didik pada saat preetes dan Posttest mengalami 

perbedaan yang signifikan, yaitu memperoleh skor akhir di dalam 

pelaksanaan evaluasi menggunakan aplikasi quizizz memperoleh nilai 

lebih atau sama dengan Kriteria Ketuntasan Minimu (KKM) yang sudah 

ditetapkan oleh sekolah.  
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5.2 Saran 

Adapun saran dari penulis terkait penelitian ini yaitu : 

1. Pembelajaran biologi menggunakan aplikasi quizizz sebagai instrument 

evaluasi dapat digunakan guru dalam mengevaluasi tingkat pemahaman 

peserta didik terhadap materi yang disampaikan. 

2. Guru dapat mengembangkan instrument evaluasi menggunakan aplikasi 

quizizz dengan materi yang berbeda. 

3. Instrument evaluasi menggunakan aplikasi quizizz sangat baik diterapkan 

kepada peserta didik selain menambah pengalaman belajar dan juga 

membuat peserta didik tidak bosan dalam proses pembelajaran. 

4. Aplikasi quizizz merupakan instrument evaluasi yang praktis yang dapat 

digunakan guru karena hasil tesnya dapat disimpan dan didownload. 
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