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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Menyadari hak, kewajiban dan tanggung jawab sebagai warga 

negara merupakan ciri good and smart citizen. Perangkat pembelajaran yang 

dikembangkan berbasis pendekatan pendidikan karakter ini berorientasi untuk 

menyiapkan peserta didik yang good and smart citizen dengan menggunakan 

prinsip-pinsip pembelajaran abad 21 yang dirancang sesuai kebutuhan dan 

kompetensi peserta didik. Perangkat pembelajaran yang dikembangkan berupa 

rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP), media interaktif dan bahan ajar, telah 

divalidasi dan diuji proses yang menghasilkan kriteria kelayakan sangat layak 

digunakan oleh guru dan peserta didik. 

Salah satu materi dalam perangkat pembelajaran yang 

dikembangkan adalah materi hak, kewajiban dan tanggung jawab warga negara 

sehingga dipercaya mampu menyiapkan peserta didik menjadi warga negara 

yang good and smart citizen. Selain itu perangkat yang dikembangkan membuat 

peserta didik lebih aktif dalam proses pembelajaran serta mampu membuat 

peserta didik berpikir kritis, kreatif dan berkolaborasi. Dengan demikian, 

perangkat pembelajaran yang dikembangkan dipercaya sudah sesuai dengan 

tuntutan pembelajaran di abad 21.  

Adapun kekurangan yang ditemui dari perangkat yang telah 

dikembangkan adalah masih memisahkan materi dari ketiga muatan pelajaran 

sehingga membutuhkan alokasi waktu pembelajaran yang lebih lama. Selain itu 

dari hasil penelitian ditemukan sebuah informasi baru bahwa peserta didik kelas 

V SD Labaratorium UNG masih belum memahami cara meringkas yang benar 

sehingga guru masih mencari metode, model atau media yang tepat untuk 

mengajarkan peserta didik tentang cara meringkas yang benar.  
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5.2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, selain mendapatkan hasil 

yang diharapkan, peneliti juga menemukan beberapa kendala dan kekurangan 

dari perangkat pembelajaran yang telah dikembangkan sehingga peneliti 

memiliki saran sebagai berikut. 

1. Menyiapkan sarana dan fasilitas pendukung mengajar seperti laptop, 

infocus dan speaker untuk menampilkan bahan ajar interaktif kepada peserta 

didik jika ingin digunakan dalam pembelajaran 

2. Menyiapkan nomor kepala, punishment dan reward jika dibutuhkan untuk 

mengukung penggunaan media Bundaran Indonesia. 

3. Perangkat dapat menjadi alternatif bagi guru dalam mengajarkan materi 

tema 6 Subtema 1   

4. Guru dapat mengadaptasi atau menduplikasi perangkat yang telah 

dikembangkan sesuai dengan kebutuhan peserta didik dan kondisi sekolah. 

5. Untuk penelitian berikutnya dapat mengembangan lembar kerja peserta 

didik (LKPD) dan evaluasi yang sesuai dengan prinsip pembelaran abad 21 

agar pengembangan perangkat pembelajaran abad 21 ini menjadi lebi 

komprehensif. 
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