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 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah hasil belajar matematika siswa yang 

dibelajarkan dengan model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) 

lebih tinggi dari hasil belajar matematika siswa yang dibelajarkan dengan model pembelajaran 

langsung, pada sub pokok materi kubus dan balok. Penelitian eksperimen ini dilakukan di SMP 

Negeri 1 Telaga pada semester genap tahun pelajaran 2014/2015, dengan rancangan post test 

only control group design. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VIII SMP 

Negeri 1 Telaga yang terdiri dari 8 kelas. Pengambilan sampel dilakukan dengan menggunakan 

Tehnik Simple Random Sampling. Sampel yang terpilih yaitu kelas VIII1 yang diajarkan 

menggunakan model Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT), dan kelas VIII2 yang 

diajarkan menggunakan model pembelajaran langsung.  Pengukuran hasil belajar matematika 

dilakukan dengan menggunakan instrument tes hasil belajar matematika berbentuk tes uraian. 

Instrumen ini telah memenuhi syarat validitas butir dan reliabilitas instrumen. Analisis data 

untuk menguji hipotesis penelitian dilakukan menggunakan uji t dua sampel bebas (independen 

t-test ). Berdasarkan hasil penelitian, menunjukan bahwa hasil belajar matematika yang 

diajarkan dengan menggunkan model pembelajaran inkuiri lebih baik dari hasil belajar 

matematika yang diajarkan dengan menggunakan model pembelajaran langsung, ini dapat 

dilihat pada perbedaan hasil belajar matematika siswa pada kelas eksperimen dan kelas kontrol 

yaitu nilai rata-rata hasil belajar matematika pada kelas eksperimen (X̅1) = 81,587  dan kelas 

kontrol (X̅2) = 74,7222 dan H1 diterima. Dengan demikian, adanya perbedaan hasil belajar 

matematika antara kelas eksperimen dan kelas kontrol menunjukan bahwa terdapat pengaruh 

model Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) terhadap hasil belajar matematika 

siswa.  
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ABSTRACT 

 

Sanli Rajak, NIM. 411411116. The Effect of Cooperative Learning Model Teams Games 

Tournament (TGT) Against Student Results In the Matter Build Space Flat Sides. 
ESSAY. Department of Mathematics. Faculty of Mathematics and Natural Sciences. Gorontalo 

State University, 2014 .Pembimbing I Prof. Dr. Sarson W. Dj. Pomalato, M.Pd. Supervisor II 

Dra. Lailany Yahya, M.Si. 

 

This study aims to determine whether the results of students 'mathematics learning that learned 

with the model type Cooperative Learning Teams Games Tournament (TGT) is higher than the 

results of students' mathematics learning that learned to direct learning model, on the subject 

sub cubes and blocks. This experimental study conducted in SMP Negeri 1 Telaga in the second 

semester of academic year 2014/2015, with the design of post test only control group design. 

The population in this study were all students of class VIII SMP Negeri 1 Telaga consisting of 

8 classes. Sampling was done using simple random sampling technique. The selected sample 

is VIII1 classes are taught using a model of type Cooperative Teams Games Tournament 

(TGT), and classes are taught VIII2 use direct instructional model. Measurement results of 

learning mathematics is done by using the math achievement test instrument shaped test 

description. These instruments are qualified validity and reliability of the instrument. Analysis 

of the data to test the hypothesis of the study was performed using two independent samples t-

test (independent t-test). Based on the results of the study, showed that the results of learning 

mathematics is taught by using inquiry learning model is better than the results of studying 

mathematics is taught using direct instructional model, this can be seen in the differences in 

the results of learning mathematics students in the experimental class and control class that is 

the average value mathematics learning outcomes in the experimental class (X ̅_1) = 81.587 

and the control class (X ̅_2) = 74.7222 and H1 accepted. Thus, differences in mathematics 

learning outcomes between the experimental class and control class shows that there are 

significant cooperative model of type Teams Games Tournament (TGT) on the results of 

students' mathematics learning. 
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